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 : ملخص الدراسة

هدفت الدراسةةةةةل ا لملرل  وافل ااتخ اسةةةةةل دا  بل لملم رلم تللأ ا درسةةةةةل ل لولم  ا ل  ا رل 
ذلكي اتلوت الدراسةةةةةةةل ا صهي الا ةةةةةةة ؛ اعلاتلهلم بمسةةةةةةةلاء الخلالمي اديلات؛ لدتهقي الل  ر  

( ر  بالرلمي برار ٢٨٠الل لرل؛، اتم اسةةةل دا  ابسةةةلللم ل بيخ اللرلمعي ر  عرصل دلا عد هلم  
بل لملم رلم تللأ ا احلل ابدلدائرل. ايلصةةةةةةت الصللمئي شا ا لتةةةةةةلمر اسةةةةةةل دا  ادلولم  ابل  ا رل 

  اني دخلالمي ادل لملم اديلات؛ لدء بل لملم رلم تللأ ا درسةةةةةةةةةةةةةةل. افريلم الإ علاتل اللو  ا ل
ف د بظهاي الصللمئي عد  اجا  علاتل ارتللملرل  الل دين ردة اللو  ا ل  اني اذلالمي الط لأ 
اديلات؛، حرث تملخ ادل لملم ددرجل علملرل ر  الخلالمي اديلات؛، ابشةةةةةةةةةةةةةةةلمري الصللمئي شا ب  

 رةةل، اارللاا ادجه،ة، غةةلمللرةةل بالرةةلمي ادرار تسةةةةةةةةةةةةةةةي ا  دل ةةلم ق  للوةة   دلوةةلم  ا ل  ا 
ااسةةلويلملم ا    ت، اتص،تلأ اللطلر لمي، هخا، ابظهاي الصللمئي ب  ادل لملم ت وةةلا  اسةةل دا  
ادجه،ة اللاحرل، تلرهلم بجه،ة لو  السةةةةةةةةةةةةةاني ارلم شةةةةةةةةةةةةةلمدن، ار  ة  اباالم، لايلم تلين ب  غلمللرل 

لرل ادل لملم ت وةةةةةةا  ادل لملم ت وةةةةةةلا  بلولم  ا لمرة اا لول، لايلم بسةةةةةة اي الصللمئي ع  ب  غلمل
 تر ل شا بتلأ ر  سةةةةلمعل تاررلالم يلالم بلأ  ادسةةةةلاا  للو  ا ل  اني، ات وةةةةا  ر   ٣٠ر  

سةةةلمعل شا بتلأ ر  سةةةلمعلين  للو  ا ل  اني ا بلأ  ا جلمماي. لايلم تلين ب  الخلاار ت وةةا  
ا ل  اني ر   اتللالم بلالم ا اللو  ر  ا عث، اادل لملم ال للمر ت وا  اتللالم بلالم ا اللو 

ادل لملم الصةةرلمر. دصلمي علذ ذلك تا ةة؛ الللمحضل دوةةاارة ابهليلم   يلرلمر ادلولم  ا ل  ا رل 
ا صلمسةةةةةلل لويا الط لأ. ا ةةةةةاارة ششحل فا ةةةةةل رتةةةةةلمرلال الاالدت   للو  ا ل  اني رخ بل لم قي 

 .لرلسنى  ق شرشلم هق
الخلالمي اديلات؛، بل لملم الاا ةةةةةةةةةةةةةةةل، اللو  ا ل  اني، لو  ادل لملم،  :الكلمات المفتاحية

 .الخلالمياي
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Abstract:  

The present study aimed to examine preschool children’s use of electronic 

games and its relationship with their level of moral intelligence. A descriptive-

analytical method was employed, and a questionnaire was administered to a 

sample of 280 parents of preschool children. The results revealed a high 

prevalence of electronic game use among preschool children. Findings further 

indicated no significant correlation between the duration of electronic gameplay 

and children’s moral intelligence, with children demonstrating a generally high 

level of moral intelligence. The majority of parents reported allowing their 

children to play electronic games, own devices, access the Internet, and download 

applications. Tablets were found to be the most preferred devices, followed by 

PlayStation and similar consoles, and then mobile phones. In terms of game types, 

most children preferred action and entertainment games. On weekdays, children 

typically spent 30 minutes to less than one hour playing electronic games, while 

during holidays they spent one to less than two hours. Boys spent more time 

playing than girls, and older children spent longer periods than younger children. 

Based on these results, the study recommends careful selection of age-appropriate 

electronic games and encouraging parental involvement in gameplay to provide 

proper guidance. 

  

key words: electronic games, child play, moral intelligence, preschool children, 

multiple intelligences. 



 

 

٢٨٣ 
 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

 : المقدمة
ا ر  بهق حلمجلمي  يحللأ اللو  ر لم ل لاليرة ا حرلمة ادل لملم، لايلم توُد ااحدلا
الط لأ ادسلمسرلي ف د بشلمر الللمحضا  ا مجلملم الط الل شا بهمرل اللو  ابثاه علذ 
نما الط لأ اتطاره ر  جمرخ اباا  ي الص سرل، اابجليلمعرل، اا الارل، االو لرل، لايلم 

رلطلللالم بسلمسرلالم للط لأ، في  يلالم اللو   تتير اد درلمي شا ب  اللو  توُد
 ،2014)ت لس  الط لأ بنململلالم سلالارل ابيلاترل اتريرل دطات ل سهلل امملول 

Merchant 2021؛، Bagus.)  في  يلالن تل يلإ الط لأ الت صرلمي، ايحلملا؛
اد اار، اتلواف علذ ا  اق االااجللمي، ات لتف الولاتلمي. لايلم ب  للو   ارلاا 

 لأ تلمعدة اجليلمعرل علائ رلي فرلولق الط لأ السلالارلمي االل رد ا شلاسلم  الط
 للولريلمي االتااط التي ت لورهلم اللولل. لايلم ب ن تلرح للط لأ فاص تولق ال رق رضلأ 
اح ا  الآيات ، اا لظلمر الدار، االويلأ  ي  ال ات ، اابعليلم  علذ الخاي، اتحيلأ 

 (. ٢٠٠٨لالأ ٍّ ر  الخسلمرة اا حللمط  ادحمد ارصصار، 
مملم ب شك فرن ب  لو  ادل لملم يأيخ بش لمبلا رلصاعل ارلود ة، اب لح ر  
الاا ح ب  للرول اللو  ا الوصا ا لملي ددبي تلريري ادرا الخي ب ء لظهار 
اتجلمهلمي حدتضل تطلمل  دلجدتد الصظاة للو  ادل لملم اف لالم لليلريراي الاتيرل التي 

لل صالاجرل، ب ل ت ادجه،ة ا ل  ا رل  ورتهلم. فيخ ا لتلمر ا لمسا  االضارة ا
ا ابسهلأ اسل دارلالم. ش  رضلأ هخا الل د  بشح ل ل لملم فاص  ا ا ص،لم بلاضا تااجدلا

. لللطار ((Marsh et al., 2016 اسل دا  ا    ت االلطلر لمي دت لأ لالير
الل صالاج؛ اظهار الولملم ابف ا ؛ االاتي؛  ارٌ ا شعلم ة تت رلأ حرلمة ادل لملم، 
ابث ا دت لأ رل اظ علذ اهليلمرلمتهق الات ل ش رالاهق للولملم ر  حا ق، لايلم ب ء 
شا تريراي اجليلمعرل اث لمفرل رلود ة، ارصهلم ظهار بنملمط جدتدة للو  اال فرن رضلأ 



 

 

٢٨4 

 لدى أطفال ما قبل المدرسة العلاقة بين أنماط استخدام الألعاب الإلكترونية ومستوى الذكاء الأخلاقي
 أبرار عبد الله محمد الغذاميد. 

(. ش  رضلأ هخه ادلولم  ت د  مجياعل ر  ٢٠١٦اللو  ا ل  اني  الخلر ل، 
ط لأ   سن دطلالا تل اا لايلم تتلمي، اتل لمعلأ، ا ضيراي اللصاتل االصاترل، افرهلم يجد ال

اتصدري رخ اللولل اف  رلم توون ر  تاا ين اتولريلمي  لت لأ الخي يجولن بلاضا 
 (.٢٠١4ي ا دل ، ٢٠٠٩ي الرو ا  اتا س، ٢٠١٧شلمرة احملمسلالم  عيا اعضيلم ، 

ادرا الخي جولأ دوض ادل لملم تسللدلا  ادلولم  الل لردتل  دلولم  الل لمعلرل 
(. ش  ا لتلمر الاسلمئط الاتيرل اادجه،ة ٢٠٢٠ل  ا رل  أدا ال لمسق امحيد،ا 

ا ل  ا رل رضلأ ادجه،ة اللاحرل اا ااتف الخلارل، اا  للمح المجلملم برلم  ادل لملم 
. اتوُد ال ل  حالم Keating, 2011))بسل دارهلم، تت لأ تل لالم برلم  ادساة اا ادين 

ارول داي ادل لملم ااحدالا ر  بلاضا ا  لماف  تأثير اللو  ا ل  اني علذ بيلاق
التي تسا  دين ا ادين اادهلملي. اا هخا السرلمق بلاد درلمجرن ب  راحلل الط الل تلير، 
دل ا  ا  لمهرق الولمرل للصاا  االخطأ، افرهلم تلدب الط لأ دل ات  ا ولمتير الدايلرل 

الطلمعل اابرلضلملم داارا با رلم تسيرن دار    لويير(، اهصلم تحلأ هخه ا ولمتير محلأ 
الآيات . فرلدب تلولق الط لأ اللصاف دصلمي علذ رلم تلصلمس  رخ  ييره، ادخلك ت، ا  

؛ ٢٠٠١ش راا الط لأ ل يلاترلمي رضلأ ابح ا ، االلطف، االلولما   بدا ا س ، 

Borba ،2003) دصلميلا علذ ذلك، لالم  ر  الوااري فهق ااتخ اسل دا  ل لأ رلم .
ا ل  اني، اروافل علاتل هخا الصيط ر  اللو ، اا دة التي تللأ ا درسل للو  

ت ورهلم الط لأ  للو  علذ ل لأ الاا ل ات ات  ذلالمئن اديلات؛، اهخا رلم تسوذ 
 شلرن الدراسل ا لملرل. 

 مشكلة الدراسة:
ش  الخلالمي اديلات؛ ارصظارل اديلاق تلت لأ رصخ الط الل ا ل اة، اتلأثا 
دت لأ رللمشا بم رط الط لأ، فلمدش لمص االظااف المحرطل  لط لأ تؤثا علذ 
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 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

سلالاهق ابيلاتهق. اتود ادلولم  ا ل  ا رل ااحدة ر  ا سلجداي التي ر  
ب  ( شا ٢٠١٣ رهرا  ا ي   ب  تت لأ يطالاا علذ ادل لملمي حرث تتير علد 

يطا هخه ادلولم  ت ي  ا لاا  ا لل ؛ ها الط لأ، الاا  هخه ادلولم  بلولم لا 
رسلار ة اراجهل لمجليخ لن درئلن، اف اه، اترين، اعلم اتن، ات لملرده، اشران. الص ا  
بلاضا  تل ا تحدتد الآلمر اا ش لمبي حالم اللو  ا ل  اني، ارفخ رسلاء 

لمي نح  بحلمجل لدراسل ااتخ اللو  ا ل  اني، اتحدتد بنملمط ا فلم ة ر  الل صالاجر
اسل دا  الط لأ ل جه،ة ا ل  ا رل، اروافل علاتل اللو  ا ل  اني  لخلالمي 
اديلات؛، اهخا رلم تهلق دن الدراسل ا لملرلي حرث تلل لإ رت لل الدراسل ا 

 السؤالم الائرس الللملي:
ل ل لولم  ا ل  ا رل، ارلم علاتلهلم  لخلالمي رلم ااتخ اسل دا  بل لملم رلم تللأ ا درس

 اديلات؛ لدتهق؟
 اتل اا ر  هخا السؤالم مجياعل ر  ادسئلل ال اعرل:

 رلم ااتخ اسل دا  بل لملم راحلل رلم تللأ ا درسل ل لولم  ا ل  ا رل؟ 
 هلأ تاجد فااق ا ردة اللو  ا ل  اني تو،ء  لرير جصس الط لأ؟ 
  اللو  ا ل  اني اعيا الط لأ؟هلأ تاجد علاتل دين ردة 
 ا درسل؟  لأرلم رسلاء الخلالمي اديلات؛ لدء بل لملم رلم تل 
  هلأ تاجد علاتل دين ردة اسل دا  ادلولم  ا ل  ا رل االخلالمي اديلات؛ لدء

 بل لملم رلم تللأ ا درسل؟ 
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 لدى أطفال ما قبل المدرسة العلاقة بين أنماط استخدام الألعاب الإلكترونية ومستوى الذكاء الأخلاقي
 أبرار عبد الله محمد الغذاميد. 

 أهداف الدراسة:
لدء هدفت الدراسل ا لملرل شا روافل ااتخ اسل دا  ادلولم  ا ل  ا رل 

بل لملم رلم تللأ ا درسل اعلاتلهلم  لخلالمي اديلات؛ لدتهق، اتل اا ر  هخا ا دف 
 ادهداف ال اعرل الللملرل:

 .اللواف علذ ااتخ اسل دا  بل لملم راحلل رلم تللأ ا درسل ل لولم  ا ل  ا رل 
 .اللواف علذ ال ااق ا ردة اللو   دلولم  ا ل  ا رل اف لالم بصس الط لأ 
  الولاتل دين ردة اللو   دلولم  ا ل  ا رل اعيا الط لأ.اللواف علذ 
 4 ا درسل. لأرسلاء الخلالمي اديلات؛ لدء بل لملم رلم تل.اللواف علذ 
  اللواف علذ الولاتل دين ردة اسل دا  ادلولم  ا ل  ا رل ارسلاء الخلالمي

 اديلات؛ لدء بل لملم رلم تللأ ا درسل.
 أهمية الدراسة:

  ة: تتمثل الأهمية النظرية فيما يلي:الأهـميــة النـظــريـ
  ، تصلخ بهمرل الدراسل ر  بهمرل راحلل الط الل ا ل اة ا نما الط لأ دت لأ علم

 ا ارهلم ا ت ات  الخلالمي اديلات؛ لدتن علذ اجن الخصاص.
   لم ها اللو  ا ل  اني الخي ب لح ر تلصلمالم هخه الدراسل را اعلالم رهيلا

االل ث حرث اجدي الدراسلمي ب  ادلولم  ا اا رخ التي تحللمج للدراسل 
ا ل  ا رل تحللأ راات  رل درل ر  حرث رودبي ابسل دا  عصد ادل لملم 

 (.٢٠٢٣ي شولا ، ٢٠٠٣ فامي، 
  تصلخ بهمرل الدراسل ر  بهمرل الخلالمي اديلات؛ي  لم لن ر   ار ا تاجرن اتودتلأ

  سلالارلمي ادل لملم تحدتدا ا  اي تحدلأي الوصا الاتي؛.



 

 

٢٨٧ 
 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

  شثااي اد درلمي الوادرل ا مجلملم  راسل تأثير الل صالاجرلم االلو  ا ل  اني علذ
 الصيا اديلات؛ للط لأ.

  فلح المجلملم برلم  ادبحلمث ا سل للرل  ل لمي الواي علذ علاتل ادلولم  ا ل  ا رل
  دسلاا الط لأ ابيلاترلمتن.

:فيما يلي الأهــميـــة التطبيــــقيـــة: تتمثل الأهمية التطبيقية  
  تاجن الدراسل  ظا ال داتين ابالرلمي ادرار شا فهق ااتخ اللو  ا ل  اني، ات لح

المجلملم لل ديم ات احلمي اشس اترجرلمي رسلمعدةي للاسل لم ة ر  هخا الصيط ر  
 اللو . 

  للمئي الدراسل تح ، اا و؛ البراري، ارصيي؛ اللو  علذ ابلل لمي لمحلاء 
 تطاتا ادلولم ي للصي؛ الخلالمياي ا لصاعل لدء ادل لملم.ادلولم  ا ل  ا رل ا 

   يم   ب  تسهق  للمئي الدراسل ا تطاتا رولمتير للصصرف ادلولم  ا ل  ا رل ر
 حرث رصلمسللهلم لل رق اديلاترل.

  تد تسلمعد الدراسل ا ؤسسلمي اللولريرل ا تطاتا رصلمهي اب تطل تو،م الخلالمي
 .اديلات؛ ا سرلمق الوصا الاتي؛

  شر لم رل اسل لم ة ا اشدت  الص سرين ارولي؛ رلأض ادل لملم ر   للمئي الدراسل
 ا اللولمرلأ رخ ا ت لاي السلالارل ا اتلطل  سل دا  ادلولم  ا ل  ا رل.

 :حدود الدراسة
اتلصاي هخه الدراسل علذ  راسل ااتخ اسل دا  اللو  ا ل  اني لدء 

تلن  لخلالمي اديلات؛ لدتهقي حرث تم سصااي( اعلا ٦-٣ بل لملم رلم تللأ ا درسل 



 

 

٢٨٨ 

 لدى أطفال ما قبل المدرسة العلاقة بين أنماط استخدام الألعاب الإلكترونية ومستوى الذكاء الأخلاقي
 أبرار عبد الله محمد الغذاميد. 

تطلر هلم علذ عرصل ر  بالرلمي برار ادل لملم بمدتصل الالأض يلالم ال صلأ الدراس؛ 
  . ٢٠٢4ادالم ر  الولم  

 مصطلحات الدراسة:
ادلولم  ا ل  ا رل: فةة؛ ا  هةا  ابجليلمع؛ هةة؛ عللمرة ع  الل لمعةةلأ دةين 

شر لمعتهلم ا اللولق االلسلرل اال فرن  الت ااري، ا  سةلم  االآللي للإفلم ة رةة  
(. اتوافهلم الللمحضل شجاائرلم بأنهلم جمرخ اد تطل ا يلول التي يملمرسهلم الط لأ ٢٠٠٨

 سل دا  الل صالاجرلم اادجه،ة رضلأ ا لمس ، اا ااتف الخلارل، اادجه،ة اللاحرل، 
 اغيرهلم.

للخلالمي  Borba (2001)  الخلالمي اديلات؛: تللني الل ث ا لملي تواتف دار 
اديلات؛، االتي توافن بأ ن تدرة ع لرل تسلمعد علذ الليرر، دين الصاا  االخطأ، 
االلصاف دت لأ بيلات؛ اف لالم لليللم ئ اال رق اديلاترل لليجليخ، اتلوي  سلخ 
فولمئلأ جاهاتل ه؛  اللولملف، الويير، الاتلمدل الخاترل، ابح ا ، الوطف، 

 اللسلمرح، الودالل(.
بل لملم رلم تللأ ا درسل: بل لملم رلم تللأ ا درسل هق ادل لملم رلم دين الضلملضل االسلم سل 

 ر  الويا، الخت  لم تلل  اا دود   درسل ابدلدائرل.
 الإطار النظري:

: الألعاب الإلكترونية:   أولًا
توُد ادلولم  ا ل  ا رل ج،يلاا ر  اللطار الل ني االاتي؛ الخي تمر، دن الوصا 

لايلم تود اللو  ا ل  اني ظلمهاة رصلتاة ا مخللف اداسلمط ابجليلمعرل،   ا لملي،
اتد راي ادلولم  ا ل  ا رل بمااحلأ عدتدة، ددبي ا السلرصرلمي بهدف اللسلرل 

احا   Pong اتمورل الاتت ااسلوااض الل صالاجرلم، ار  ثملمرهلم بلولم  دا ا



 

 

٢٨٩ 
 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

، اا Nintendo للم داال ولمي، اتلت هخه ا احلل راحلل بلولم  ادشري ا ر
الضيلم رصرلمي ظهاي راحلل تطاتا بجه،ة ا لمسا  الولمئلرل رضلأ لاارا ار، ابشري شس 
تي الخي اعلبر   طل الخراة ا هخه ا احلل لصصلأ  احلل اسل دا  بلولم  ت صرلمي 
ا علا  ا لود  الاسلمئط، اظهار بلولم  ا رلمراة اادلرلمم، ا يالم بجه،ة الساني، 

، ظهاي ٢٠٠4لولم  ا ل  ا رل دديالم رلمت ااسافت. ادود علم  اتد تاجت اد
علمر لمي الل  ق الرداتل ا لص لل، اشهدي هخه ادلولم  تطارلاا لاليرلاا ا السصااي 
ادييرةي شذ ب ل ت تمللمم دصظلم  ثلاث؛ اددولم ، اساعل علملرل ا ا ولمبل، اددب 

، فأ ل ت تلُو  دت لأ اسل دا  ب ظيل رو دة ر  ا ر لم رلمي الصاترل االل صرل
ي تلرا ٢٠٠٩فا ي با جملمع؛ ر  مخللف الللدا ، اعلذ شل ل ا    ت  فلاق، 

(. اا هخا اب،ي تلصلمالم الدراسل رصلمتتل ل  درلمي ذاي الصلل ٢٠٢١اللمتا، 
 للو  ا ل  اني، ارصهلم تصصرف ادلولم  ا ل  ا رل،  اافخ اللو  ا ل  اني، 

  ل  للو  ا ل  اني. اال اائد ااد اار الخلم
 تصنيفات الألعاب الإلكترونية:

تود ي اللصصر لمي الخلم ل  دلولم  ا ل  ا رلي فهصلما ر   ص هلم اف لالم 
دهداف اللولل، اهصلما ر   ص هلم اف لالم لود  اللاعلين، اهصلما ر   ص هلم اف لالم 

ق اللو  ا ل  اني شالطلرول بعلرهلم. فاف لم  ثلاثةل ب ااا  للهدف ر  اللولل، تُس ِّ
بلولم  ا لوةل اا ثةلمرة: ات ا  هدفهلم الائرس اللسلرل اشةرلأ اتت  /1 رئرسل ه؛:

ال ةااغ، اتوليد هخا الصاا علةذ ت لمعةلأ ا سةل د  رةخ اللولةل فة؛ حةلمبي تلدب 
بمسلالأي دسرطل اتصل لأ  سلالأي رو ةدة اساتول، اغلملللالم رةلم تلجةلمام اتل دء 

اتلير، هخه ادلولم  بأنهلم رضيرة اتتد اب للةلمهي ل ضاة راات هلم تةدراي ا سةل د ، 
اساعلهلم اتللملرهلم، لايلم تلير،  سل دارهلم للصةار ااد ةااي ال اتلل رة  الااتةخ ارة  
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بلولم  الخلالمي: توليةد علذ المحلملاةلمة ا صط رل ا اتخلمذ  /٢برضللهلم بلولم  السرلمراي. 
؛ اللولمرةلأ روهلم، ات ية  شر لم رلمتهلم فة؛ رولمبةل ال اار، اتلطل  تدرلاا ر  الل  ير فة

لايرل لاليرة رة  ابحليةلمبي، اايلرلمر ا لالم ا ضلذ تلولالم  وةلمتير رورصةل، اذلةك يلالم 
لولم  ال داتل اللولريرل: هخا اد/3اتةت محد ، ار  برضللهلم لولل ال لار  االلصلمي. 

لول ا  لأ ا ولارل دطات ل سةلسل تهدف شا شحداث راام ل دين ا  الصاا ر  ادلولم 
ارصلمسلل   للف ادعيلمر، ارصهلم ادلولم  التي تولق الط لأ ال ااية اال للمدل اادرتلم ، 
اادلولم  التي تولق تالار  ابيلأ، اادلوةلم  اللة؛ تهلق دص ةةلأ ا وافل االض لمفل  تلهام 

 (.٢٠٢٠اعاتلمبي، 
لم لود  اللاعلين ا اللولل شا ( ادلولم  ا ل  ا رل اف لا ٢٠١4محيا   لايلم  صف 

لم  رهلمبلولم  اللاع  الااحد: اه؛ ادلولم  التي تااجن ف /1 ص ين:  اللاع  يصيلا
ا ها الآلل، اتصدرج تحت هخا الصيط مجياعل ر  ادلولم  رضلأ  ألولم  ا الال،  ااحدلا

ة اللاعلين: اهخا الصااا تلرح  ررلالم للو  رخ عد ألولم  رلود ة /2األولم  الخلالمي(. 
بعلين، فلمللولل ا لود ة اللاعلين يم   أ  ت ا  تولما رل بهدف اللرل  علذ الآلل، 

ادلولم  تصلمفسرل، فليلمرس  ي  فات   د دووهق هخه لايلم يم   أ  ت ا  
 اللوض.

اهصلما ر  تصصف ادلولم  ا ل  ا رل اف لالم لطلرول لالأ ٍّ ر  اللاعلين اادلولم ، 
، Conqueror))ادالم الرلممي، المحلمر ، ا  لمتلأ الصصف /1 :ارصهلم اد صلمف الآترل

اترل  علذ هخا الصصف للرول اللصلمفس ااب لصلمر درض الصظا ع  الخسلمئا، اتسوذ 
 /2بهداف محد ةي مملم تتواهق   لول اال اة االسرطاة. لل  ر  اللاعلا  هصلم 

الصصف شا تطاتا  هخااتهدف  ،(Manager)الصصف الضلمني ا دتا با ا ل  ق 
رهلمراي اللاعلين اتدرتلهق للا الم لدرجل ا ت لم ي مملم يح ، علذ راا لل اللو  
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شا الصهلمتل، اذلك عبر تم ين اللاعلين ر  اسل دا  ا هلمراي التي بت صاهلم سلمد لالم ا 
  س اللولل، االويلأ علذ تاظر هلم بح لالم، االالسلم  رهلمراي جدتدة بلاضا عي لالم 

ا  (Wanderer)الصصف الضلملث ا سلرا  با  ا لوج   /3اتهلم. ا تل ا اللولل ذ
هخا الصصف تلق عاض الاح يبراي اتجلمر  جدتدة، اغلملللالم رلم ت ا   رجل 

اللاعلا  أتلأ  مملم ها راجا  ا الصاعين السلمد ين، اتهدف  لصصفاهخا الل دي ا 
ا ، (Participant)الصصف الاادخ ا تلمرا  /4لليلول اابس يلمي.  ا هخا الصاا
تسليلخ اللاعلا   دلولم  ذاي الطلرول ابجليلمعرل اابف ا رل  هخا الصصف

(Salen & Zimmerman, 2004). 
 دوافع ممارسة الأطفال للألعاب الإلكترونية: 

بأنهلم الواارلأ اادسللم  التي تؤ ي   اافخ مملمرسل ادلولم  ا ل  ا رل عافت
 ل  ا رل، اتجولهق ت وا  باتلمشلا لاتلل ا مملمرسلهلم شا تول  اللاعلين  دلولم  ا

((King & Sayer, 2003 ف د ت،اتدي بعدا  ادل لملم ا يلمرسين للو  ا ل  اني ،
٪ ر  ٧5( ا رصا ب  ٢٠٢١تارلالم دود تا ي حرث بظهاي  راسل سطاح؛  

ر درل ادل لملم عرصل الدراسل يملل ا  بجه،ة ذلارل، اجلميي ادلولم  ا ل  ا رل ا 
٪، لايلم اجدي الدراسل ب  ادلولم  ٧5المحلاء الخي تلواض لن الط لأ دصسلل 

ا ل  ا رل تحللأ ا اتلل الضلملضل ر  حرث رودبي ابسل دا  الدائق با ا صلظق عصد 
 ادل لملم. 

 ش  ا لهلمر ادل لملم  دلولم  ا ل  ا رل لم يأي ر  فااغ، ف د بشلمر  
 ٢٠٢٣ )Gao et al.   شا ب ن يم   تل رلإ السل  اراي شرف ادل لملم  للو

ا ل  اني بجيلل ااحدة، اه؛  رصلمسلل يصلمئلإ ادلولم  ا ل  ا رل بحلرلمجلمي 
ادل لملم(ي حرث تلير، هخه ادلولم  دضلاث يصلمئلإ رئرسل ه؛: ابف ا رل، 
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لمدلأ ب  هخه الخصلمئلإ ت  .Gao et al( 2023  االلصلمفسرل، اابجليلمعرل، لايلم تاء
اتتلخ بردخ حلمجلمي رئرسل لدء الط لأ ه؛: ا لمجل للهاا  ر  الااتخ، اا لمجل 
لل  ر  الصجلمح، اا لمجل للتوار   اتل، اا لمجل للا ليلمي. فلملطلرول ابف ا رل 
ل لولم  ا ل  ا رل تلرح للط لأ فاص اب  صلملم ع  الااتخي مملم تلبي دت لأ رللمشا 

امملمرسل اد تطل   رلمة الااتورل رؤتللالم،حلمجل ادل لملم للهاا  ر  رتلملالأ ا
، لايلم ب  الطلرول اللصلمفسرل ل لولم  (Wei, 2023)ابف ا رل  ا  تل  با ياف 

ا ل  ا رل تو،م ا ااجهلمي التي تصله؛  ل ام با الخسلمرة، ف ؛ حلملم ال ام تتوا 
مي ادرا الط لأ  لا لم، اا حلملم الخسلمرة تورد الط لأ اللولل راة بياء محلمابلا ال ا 

، لايلم ب  (Gao et al., 2023 الخي تتلخ حلمجل الط لأ للتوار  لض ل 
الطلرول ابجليلمعرل ل لولم  ا ل  ا رل تلرح ل ل لملم فاص ا تلمرلال ا اد تطل 
ابجليلمعرل ا  لل لي فأثصلمي اللو  يم   للط لأ الوضار علذ ب دتلمي رلتلمبهين لن 

ب  تتلمرا تجلمردن اررالن رخ الآيات ، فرلني ا الل  ير، ادود اللو  يم   للط لأ 
 داتلمي اعلاتلمي جدتدةي ادرا الخي تسلمعد الط لأ علذ ششللما حلمجلن للا ليلمي 

 .(Engelsatter & Ward, 2022; Leroy, 2021)االلاا لأ
اا محلمالل ل هق بسللم  شرف ادل لملم  للو  ا ل  انيي اجد سطاح؛ 

التي تؤ ي بنجخا  ادل لملم للهااتف ( ب  هصلما مجياعل ر  الواارلأ ٢٠٢١ 
الخلارل، ارصهلم علمرلأ ا الال، االلا ، اا اسر ذ، االل لمعلرل، االاغلل ا ت لرد ال للمر، 

( شا ب  ٢٠١٦اال والم ا الالتلمف المحلاء. لايلم تا لأ سولم ا اد  راماق  
تضير ادل لملم ذلاارلاا اشعلملا يملمرسا  هخه ادلولم  دسل  ح  ا رلمراة اا لولي حرث 

 هخه ادلولم   اعلالم ر  الاغلل لدء الط لأ تدفون للو  االل لمعلأ روهلم.
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 فوائد ومضار الألعاب الإلكترونية:
ر  يلالم تللخ اد درلمي االدراسلمي السلمد ل، تلوح ب  ادلولم  
ا ل  ا رل سلاح ذا حدت ي فه؛ ر  جلم   تو،م نما الط لأ اتدعين، ار  جلم   

الط لأ دت لأ سلبي. ا صلمتتل فاائد ارولمر ادلولم  آيا ر  ا ي   ب  تؤثا علذ 
ا ل  ا رلي تم ت سرق تأثيرهلم علذ ادل لملم اف لالم باا   نما الط لأ: ا وافرل، 

 اابجليلمعرل، االص سرل، اابسدتل.
فريلم الإ ابلم   ا واا بثللت لاضيٌر ر  الدراسلمي فولملرل ادلولم  

وافرل رضلأ رهلمرة حلأ ا ت لاي لدء ا ل  ا رل ا تصيرل رهلمراي ادل لملم ا 
اا  راسل رس رل ا داتطلم رلم،  .(He et al., 2021) ابل لملم، املأ ة اب لللمه اال لار،

تم رسح رلم ت لمر  خمسل آبف ش لإ لل تف ع  تأثا ادلولم  ا ل  ا رل علذ 
يم   أ  محا أر ر ل ادل لملم ا ا درسلي ااجدي الدراسل أ  ادلولم  ا ل  ا رل 

تدعق رهلمراي ال ااية اال للمدل لدء ادل لملم. ايلصت الدراسل إلةذ أ  ألوةلم  
ال ردتا تةد تسةلمعد الطللةل علةذ تطلر  اشة خ الخلةااي ا  لسةلل رة  ا درسةل 

(، علذ ابلم   الآيا، هصلما ر  تاء ب  رضلأ هخا الصاا ر  اللو  ٢٠٢٢ للمرق، 
الل صرلأ الدراس؛ ار  ا ي   ب  تؤ ي  هململم يم   ب  تؤثا دت لأ سلبي علذ 

 (. ٢٠١٩ ،الااجللمي  التهاي
ا لصسلل للصظا شا تأثير اللو  ابل  اني علذ الصيا ابجليلمع؛ لدء 
الط لأ، ف د درصت الدراسلمي ب  اللاا لأ االل لمعلأ ابجليلمع؛ تود ر  ا  اعي 

ال اص برلم  الط لأ  تلمرلال ادسلمسرل ل لولم  ا ل  ا رلي حرث تلرح هخه ادلولم  
لايلم تلو   ارلاا ا اللأثير (.  ٢٠٢٠اللو  االل لمعلأ رخ الآيات   بدا عاجل ايلرلأ، 

اتصي؛ لدتن  ، اتسلمعد الط لأ علذ اب درلمج بلاضا رخ المجليخعلذ الخلالمي ابجليلمع؛
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 هلمراي  لالملل طرط، ااتخلمذ ال اار، اا سؤالرل، االض ل، اال رلم ة(مجياعل ر  ا 
توني يلا اللو  ا ل  اني ش  رضلأ هخه ال اائد ب (. ٢٠١٧اعلد اللاا ،  حس  

( شا ب  ادلولم  ٢٠١٢ر  ا ولمر علذ ابلم   ابجليلمع؛ي ف د بشلمر تاتدر  
 ا ل  ا رل يم   ب  تويلأ علذ مرا السلاا الودااني ا ش صرل الط لأ. 

لتي اسل اذي ش لمفل للجاا   السلمد ل توُد الص ل الص سرل ر  اباا   ا
علذ اهليلم  الللمحضين، اب ل ت مجلمبلا للدراسل، فلين رؤتد ارولمرض تود ي 
الص لمشلمي االدراسلمي حالم تأثير اللو  ا ل  اني علذ الص ل الص سرل للط لأي 
ف ؛ جلمرول بالاس ار  تا لت  راسل شا ب  هصلما  ارلاا شيجلمدرلالم افولمبلا ل لولم  

(. (Johannes et al., 2021لافلمهرل للاعلين ا ل  ا رل علذ الص ل الص سرل اا
اعلذ ابلم   الآيا هصلما ر  تاء اجا  تأثير سلبي ل لولم  ا ل  ا رل علذ 
الص ل الص سرل للط لأي حرث تحيلأ دوض الصار االاسارلمي اادل لمظ اا يحلمياي 
غير ا للمشاة التي ر  شأنهلم اللأثير دت لأ سلبي علذ   سرل الط لأ، فرل الم شا 

لارللمبة، اتل الم لدتن الااتخ شا علملم اف ا ؛ ب يحيلأ بي رونى  داهلالل اد،اتد، ال
(. دين ابتجلمهرين السلمد ين، نجد ب  هصلما ر  رلا ، علذ بهمرل اللاام ي حرث ٢٠٢٢

( شا ب  ادلولم  ا ل  ا رل يم   ب  تحس  ا هلمراي الو لرل ٢٠٢4بشلمر ا لمج  
لمرهلم دت لأ رصلمس  لويا الط لأ، ابشلمر شا ب  ا فااط اتخ ف اللاتا شذا رلم تم ايلر

ا اسل دارهلم تد تؤ ي شا ال ل  اابلالئلم  االو،للي مملم يجولأ اللاام  اا شااف 
 ر  تللأ ادهلأ  اارتين لل  لمظ علذ الص ل الص سرل ل ل لملم.

ش لمفل لليجلمبي السلمد ل، توُد تأثير ادلولم  ا ل  ا رل علذ اباا   
لمبلا آيا للص لمش، فلمعلبري ادلولم  ا ل  ا رل ب اة لل سين ال دراي ابسدتل مج

ا الارل الدتر ل لدء ادل لملمي حرث ش  هخه ادلولم  تلطل  ر  ادل لملم الل لمعلأ 
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الصتط رخ التلمشل، االل  ق ا ا الالمي ددتلي مملم تو،م اللصسر  دين الرد االوين 
(. ش  تأثير ٢٠٢4علين  ا لمج، ا تل ا الال، اتصي؛ ساعل ابسلجلمدل لدء اللا

اللو  ا ل  اني علذ الص ل ابسدتل ب ت لصا علذ اللأثير ا يجلمبي ف ط، فهصلما 
دوض الآلمر السللرل ا  تلل علذ لالم اسل دا  ادجه،ة، فلمدفااط ا اسل دا  
ادلولم  ا ل  ا رل تللأ الصا  يم   ب  تؤثا سلللالم علذ  اعرل الصا  لدء اللاعلين 

(، لايلم ب  ال لار، اابلةاس لسلمعلمي لاتلل بثصلمي اللو  ر  ا ي   ٢٠٢4 ا لمج، 
ب  تؤثا سلللالم علذ الويا  ال  اي، اتد تسل  دوض ا ت لاي رضلأ شجهلم  اشرهلمق 
الوين، الصداا، السيصل اتاالاق الدها ، ااجد ب  الورط علذ ادمرار لسلمعلمي 

 (.٢٠٢٣  شاش؛،  لاتلل ر  ا ي   ب  تؤ ي شا آب  ا  لم لأ
 ثانياا: الذكاء الأخلاقي:

تتير ر ها  الخلالمي شا ال دراي الو لرل التي تسلمعد ادفاا  علذ اللولق، 
اتخلا ا ا ولارلمي ااسل دارهلم، امحلمالل الا الم  لالم رصلمسلل لليت لاي التي 
تااجن ال ا ، لايلم تلوي  ا  ق علذ  رجل ا ت لم  ا اسل دا  الو لأ ا تح ر  

(، اتوُاف اديلاق بأنهلم ٢٠٢٣الل رف االلااف  الت ص؛ اابجليلمع؛  حسين، 
رصظارل ر  ا للم ئ االسلالارلمي التي تصظق حرلمة ادفاا  ا المجليخ  علد المجرد 

(، اتد تلم  دوض الللمحضين  لادط دين لالأٍّ  ر  الخلالمي ااديلاق ٢٠٢١اآياا ، 
 ,Borba;)تحت ر ها  ااحد، ها الخلالمي اديلات؛ الخي ظها ا لاللم ي لالأ ٍّ ر   

2001 (Boss, 1994; Coles, 1998   اتوُد هخا الصاا ر  الخلالمي بحد بش لملم
الخلالمي ا واا، الخي يجسد تدرة ال ا  علذ ش راا ادنملمط السلالارل ا  لالل اغير 

جليخ 
ُ
، لايلم توُد الخلالمي اديلات؛ ر  (Guiab et al., 2015)ا  لالل ا ا 

 Bozaciي شذ تواف ا صطل لمي ا دتضل التي ل لت اهليلم  ال داتين االللمحضين
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الخلالمي اديلات؛ علذ ب ن ال  لمتل التي يملل هلم ال ا  للي رصن ر  تطلر   (2014)
اديلاق، لايلم توُا ف الخلالمي اديلات؛ بأ ن تدرة ال ا  علذ اسل دا  ع لن ل هق 
اتمرر، الصاا  ر  الخطأ، االلصاف دطات ل بيلاترل ا مخللف ا ااتف، اتاء حسين 

لمي اديلات؛ تسلمعد الت لإ علذ اللصاف دطات ل اديلاترل ( ب  الخلا٢٠٠٣ 
  بمونى ب  ت ا  الت لإ:

  تلم رلاا علذ ش راا ادلم لدء الآيات. 
 تلم رلاا علذ ر ا الص س ع  ال رلم  دلوض ادعيلملم غير اديلاترل. 
 .تلم رلاا علذ السرطاة علذ الداافخ  
 . رلمهالاا ا ابسليلما شا الآيات  

الخلالمي اديلات؛ تلدب رصخ اب ة الط لأي فلملل ةةلمي الةةصلم ر اتصلإ اد درلمي علذ ب  
عةة  ا الا  تود اللخرة اداا لللولملف، ادللاغ الط لأ ثلاثل بشها ر  الويا تلدب 
فة؛ الةا  علةذ اللولرةااي الولمل رةل ر  يلالم اللاا لأ اللصاي اتللم لم اد ااي، 

اللولرةةااي الولمل رةةل، اا الولم   ادللاغ الةةتها الخةةلمرس تلي   الط لأ رةة  ش راا
ادالم تلدب الط لأ بإ راا ا ولمني رة  يةلالم تولرةااي الاجةن. اتلدب دوض ر اعي 
الخلالمي اديلات؛  لظهار لالملودالل اا سؤالرل دود دلاغ الط لأ الولم  الضلمني، اتسليا 

 .(Lennick & Kiel, 2011) نما الط لأ بيلاترلالم بمسلمعدة الاعلمتل الاالدتل
ا ل ل لملم علذ الل  ير  ش  الخلالمي اديلات؛ لدء ادل لملم توُد علمرلالا تالألا ارسلمعدلا
السلرق االسلاا اديلات؛ي ذلك ب  لن بثالاا لاليرلاا علذ حرلمة ادل لملم اعلاتلمتهق 
ارهلمراتهق علذ ا دء ال ات  االلورد علذ حد سااي. ش  تأثير الخلالمي اديلات؛ يملد 

، ار  ذلك ره  ادفاا  ا سل للرل ارهلمراتهق  الخ لمف، شا لالمفل مجلمبي ا رلمة
(. اتتير الدراسلمي شا بهمرل الخلالمي اديلات؛ ا حرلمة الط لأي شذ توُد ٢٠١١
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الخلالمي اديلات؛ بحد ادسلملر  ا دتضل ا ي ض السلاا السلبي لدء ادل لملم 
عد ا (، لايلم ب  ارللاا الط لأ للخلالمي اديلات؛ تسلم٢٠١٨ هملم  اجلم  الا ، 

يل  جا ٍّ بلاضا تسلممحلالم، اتسلمعده علذ الالسلم  اتصيرل ت دتا الخاي، اتوُد تطاتا 
الخلالمي اديلات؛ للط لأ ر  بهق ادسلملر  للطاتا شحسلمسن الدايل؛  لخطأ 

، فللخلالمي اديلات؛ بهمرل ا تولرق (Clarken, 2010؛ (Borba, 2003 االصاا 
الط لأ ا هلمراي ا رلمترل االسلاا الطر ، اتسلمعده علذ الصتأة لاياال   لملح  علد 

(، لايلم تؤثا علذ الص ل الص سرل، فرسلمعد علذ ٢٠١١ي علد ا صوق، ٢٠١٢الصار، 
 (. ٢٠٠٨ تا السلا ، اتجص  الوصف ااباائق  ادتا ، 

 مبادئ الذكاء الأخلاقي:
مجياعل ر  ا للم ئ ذاي الولاتل  لخلالمي  (Borba, 2001) ت دار ا و

 اديلات؛، ار  بهمهلم:
  يم   تدرت  ادل لملم علذ ا ول داي اال رق اا هلمراي التي تصي؛ ذلالميهق

 اديلات؛، فلملخلالمي اديلات؛ هصلم غير رلوي  ا ابرصلمي االاراثل.
 ول ق ار لسَ ، ايم   الخلالمي اديلات؛ ب تلطار ر  تل لمي   سن، فها رل

للاالدت  شلاسلم  بل لم ق ال رق االولم اي اديلاترل التي تسلمعدهق علذ 
 الل لمعلأ رخ المحرط الخلمرج؛.

   اد دتلمي اادتاا   ق تأثيرهق علذ بيلاق الط لأ، لايلم تتلمرلاا  الاالدت  ا
 عيلرل تصيرل الصيا اديلات؛ للط لأ.

  ا ل اة، اها عيلرل رسلياة ارلطارة، الصيا اديلات؛ تلدب ر  راحلل الط الل
 اتللا ذراتن ا راحلل ا ااه ل.
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  الخلالمي الو ل؛ ب توي  الخلالمي اديلات؛ي حرث ش  هصلما ر  تليلخ دخلالمي
، ال   ب تليلخ   لخلالمي اديلات؛. ع ل؛ علملمٍّ

 أبعاد الذكاء الأخلاقي: 
ال درة تلير، الت لإ ذا الخلالمي اديلات؛ بمجياعل ر  ا ير،اي رضلأ: 

ال درة علذ ر ا الص س ع  ادعيلملم غير اديلاترل، ال درة  علذ ش راا بلم الآيات ،
علذ السرطاة علذ الداافخ اا  صلمي بيرخ ادلااف، تمرر، الخرلمراي غير 
اديلاترل، اللولمرلأ رخ الآيات  بح  ٍّ ااهليلم  ات للأ ااح ا  ابيللافلمي  ش لمتن، 

للخلالمي  (Borba, 2001)س د تصصرف دار  انجد ب  هخه الص لمي تج .(٢٠٠٨
اديلات؛ي حرث تاء ب  للخلالمي ابيلات؛ سلخ فولمئلأ رئرسل، ه؛: اللولملف، 

 الوطف، الويير، الاتلمدل الخاترل، ابح ا ، اللسلمرح، الودالل.
شا ب  اللولملف  ( ,2003Borba) (: تتير دار Empathyاللولملف االوطف   -

  .ليلمثلأ رخ اهليلمرلمتهق، اش راا بثا ادلم الولمل ؛ علرهقتوني التوار  لآيات  اال
شا ب  الوطف ها ال درة  ( ,2003Borba)دار   بشلمري :(Sympathy) الوطف -

علذ ابهليلم   لآيات  لل  ر  سولم تهق ارتلمرلالهق رت لاتهق امحلمالل حلهلم. اتد 
بشلمري شا ب  اللولملف ها  ( دين الوطف االلولملفي حرث٢٠١١فاتت راس؛  

ا تلمرلال الاجدا رل للآيات  ا ا ااتف ا  لل ل رضلأ رااتف ال اح أا ا ، ، اها 
ت لصا علذ فهق ا تلمعا، اهخا ها ابلم   الصظايي بمونى ب   لولملف رخ الآيات  
 ا  ال رلم  د ولأ عيل؛.    لمدلأ الوطف تولني  ب درلمج ال ول؛ رخ الآيات  

رخ رتلمعاهق، ادخلم ابهد ا رسلمعدة الآيات  االل  رف عصهق، اها االل لمعلأ 
 .دخلك يمضلأ ابلم   الويل؛
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: توُد الويير بحد بدولم  ار اعي الخلالمي (Consciousness)الويير  -
اديلات؛، اها جاها اديلاق، اال اة الولمدطل، االصاي الدايل؛ لدء ال ا  

وده ع  لالأ رلم ها سرئ ا لمر الخي تاجهن ل ولأ لالأ رلم ها جرد اعفخ، اتل
(2003Borba,   .) 
(: ها تدرة ال ا  علذ ش راا الولاتل السللرل دين Self-controlالل  ق الخاتي   -

(. اها عللمرة ع  الل  ير تللأ ٢٠١١السلاا ارلم تاتلط دن ر   للمئي  الخ لمف، 
ال رلم  دويلأ رلمي بحرث تلصاف دت لأ   رح، اتليلم ت ا  دلصافلمي غير ردراسل 
ذاي  للمئي تد ت ا  يطيرة. اها ادسلمس للصلمي ش صرل تاتلي حرث تسلمعد ال ا  

 (. ,2003Borbaعلذ اسل دا  ع لن للسرطاة علذ عاال ن  
(: ها ال ورلل التي تح ، ال ا  لللولمرلأ رخ الآيات   لصارة Respect  ابح ا  -

س اتل بهق، اتلل،  التي تاغ  ب  تولمرلاه بهلم، فرللود ال ا  ع  شتخاي الآيات  اال
 (. ,2003Borba)بآ ا  اللولمرلأ رضلأ الطلمعل لل للمر، اابعلخار عصد الخطأ 

: تواف اللسلمرح بأ ن تدرة ال ا  علذ اللرلم ؛ ع  بيطلمي (Tolerance)اللسلمرح  -
ادين الآيات   الآيات  ا ح ن االو ا عصهق، امحلمالل الل ث ع  بسس رت لال درصن

 (.٢٠١4ددبلا ر  ال لار، علذ ابيللافلمي ااح ا  ايللافلمي الآيات   محيا ، 
الودالل بأنهلم رولمرلل الآيات   ( ,2003Borba)(: تواف دار  Fairnessالودلم   -

دطات ل علم لل اددا  تحر،، اتوُد الل لماض اا سلمارل دت لأ رلللم لم، اا  صلمي 
 بيرخ ادلااف ر  بش لملم الودلم.

 الدراسات السابقة:
( ددراسل هدفت شا روافل علاتل ادلولم  ٢٠١٦تلم  الصاا ل اآياا   

بل لملم راحلل رلم تللأ ا درسل ا ا ل  ا رل  لسلاا الودااني اابجليلمع؛ لدء 
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الي برا، ابظهاي الصللمئي اجا  فااق  ١٠٠ادر  . ات ا ت عرصل الدراسل ر  
ذاي  بلل شحصلمئرل علذ علاتل اللو   دلولم  ا ل  ا رل علذ سلاا الط لأ 
الوصرف االودااني، ابا ت الدراسل دواارة تض رف الاالدت  اادل لملم حالم رولمر 

 ا ل  ا رل.افاائد ادلولم  
دويلأ رااجول رصهجرل للدراسلمي التي  Bochicchio et al. (2018)تلم  

( ١١-٢ بحضت آلمر اللو  ا ل  اني علذ نما ادل لملم الخت  ت ااح بعيلمرهق دين 
علمرلالم، اتلم  الللمحضا  دل لرلأ  للمئي ادرلمعي خمس  راسلمي سلمد ل، اتد اجدي 

اجا  تأثير اللو  ا ل  اني علذ الصيا الدراسل ب  الدراسلمي السلمد ل يلصت شا 
ا واا االولمل ؛ ل ل لملم، ات ااح هخا اللأثير دين اللأثير ا يجلمبي، رضلأ  عق 
السلالارلمي ا ؤتدة لليجليخ، االلأثير السلبي، رضلأ الو،لل ابجليلمعرل االودائرل، اتد 

 اتأثيره علذ با ت الدراسل دواارة شجااي  راسلمي ش لمفرل تخلإُّ اللو  ا ل  اني
 . ادل لملم

 اللواف علذشا بإجااي  راسل هدفت ( ٢٠١٨  اشصااني اتد تلمرت ا  لح
ا راحلل الط الل ا ل اة ادل لملم  لدءلصيا ابجليلمع؛  علاتل ادلولم  ا ل  ا رل 

اتم ايلرلمر  ،ا صهي الا  ؛ ا س ؛ رسل درل لخلك، بالرلمي ابرارر  اجهل  ظا 
، اتا لت الدراسل لمجياعل ر  الصللمئي، ائرل ر  بالرلمي برار ادل لملمعرصل دطات ل عتا 

 ،ب  ادلولم  ا ل  ا رل ب تتجخ علذ اللولما  علذبالرلمي ادرار  ات لمق بهمهلم:
اتسل  ا اا  ر  ابلسلمي  ،ثا دت لأ سلبي علذ ذالااة ادل لملم الل ظرلؤ ات

 .اابجليلمعلمي الولمئلرل
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اللواف علذ ربي  بهدف Erdogan et al. (2019) اجلميي  راسل
الابلأي : ات ورلاي بالرلمي برار ادل لملم حالم اللو  ا ل  اني ا بردخ  الم

ا ل دة ادرات رل، اتالارلم، االصين، الاارلأ ابصادرلي الل  ر  ذلك ا دفي تم جمخ 
اللرلمعي  سلويلملم ب اتي ا  لمدلل اابسلللم ل ر  عرصل ر  بالرلمي برار ادل لملم لويا 

الي برا، الات ت الصللمئي ب  اللو  ( 5٠٠  بردخ لست سصااي، ادلا عد هق
 . ا ل  اني لالم  ادتلأ ت ورلالا دالرلمي برار ادل لملم ا الللدا  ادردول

( دل ص ؛ بثا ادلولم  ا ل  ا رل ا الل صرلأ ٢٠١٩اتلم  ال،تا  االتاا  
دلدائ؛، ااتلوت الولي؛ اتصيرل رهلمراي ا سلم  لدء لللل الصف الضلملث اب

( للملللالم اللمللل، ااسل درت ٨٠الدراسل ا صهي شلن اللجاتبي علذ عرصل ر ا ل ر   
الدراسل داعمجلالم للو  ا ل  اني شملأ مجياعل ر  ا هلمراي ا سلمدرل، رضلأ: رهلمراي 
ال سيل اا صدسل االوا ، ابس اي الدراسل ع  اجا  فااق دين المجياعلين 

 رهلمراي ا سلم  الخهني لصلملح المجياعل اللجاتلرل. اللجاتلرل االولمدطل ا
( بهدف روافل بثا ادلولم  ٢٠١٩لايلم جلميي  راسل التهاي  

سلاا للا  ا احلل ابدلدائرل اعلاتلهلم دل صرلهق الدراس؛،  علذ ا ل  ا رل
رسل درلالم لخلك ا صهي الا  ؛، اتمضلت ب اة الدراسل ا ابسلللم ل، ات ا ت عرصل 

( الي  برا، اتا لت الدراسل شا ب  هصلما تأثيرلاا سللرلالم للو  55   الدراسل ر
الل صرلأ الدراس؛، اظها ذلك علذ ش لأ ت ورلأٍّ للو  علذ  ا ل  اني علذ

 الدراسل، اشهململمٍّ الااجللمي ا درسرل، اتد ٍّ  سلاء الل صرلأ الدراس؛.
اسلللم ل علذ  ( دلامتخ٢٠٢٠اا  راسل تحلرلرل ا ادر  ، تلم  بدا عاجل ايلرلأ  

( علمرلالمي بهدف اللواف علذ تأثير ١١-٩( للملللالم ت ااح بعيلمرهق دين  ١٢٠ 
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ادلولم  ا ل  ا رل علذ سلالارلمي ادل لملم ا راحلل الط الل ا لأياة، ايلصت 
الدراسل شا اجا  شيجلمدرلمي عدتدة ل لولم  ا ل  ا رل، ر  بهمهلم: رسلمعدة 

جدتدةي حرث ش  روظق ادلولم  تلطل   ادل لملم علذ ت ات  علاتلمي ا داتلمي
رتلمرلال عد  ر  اللاعليني ادرا الخي تسيح دلاسرخ  ائاة الولاتلمي ابجليلمعرل 

 للط لأ.
( فلمعلرل ادلولم  ا ل  ا رل علذ ٢٠٢١لايلم  رست درار؛ امحيد  

رهلمراي بل لملم الاا ل ال رلم تل، رسل درين لخلك ا صهي شلن اللجاتبي ذا المجياعل 
( ل لالا ر  بل لملم ا سلاء الضلمني دالأض ٣4، ات ا ت عرصل الدراسل ر   الااحدة

ادل لملمي الل  ر  بهداف الدراسلي تم اسل دا  ب اة لليلاحظل، اتا لت الدراسل 
شا اجا  فااق  الل شحصلمئرلالم دين رلاسطلمي  رجلمي ادل لملم ا اللطلر ين ال لل؛ 

رهلمرة دصلمي ا  ،رهلمرة اتخلمذ ال اار ارصهلم ،ل ل لملم االلودي ا ا هلمراي ال رلم تل
 .لصلملح اللطلر  اللودي ا ت لايرهلمرة حلأ الولاتلمي، ا 

ددراسل ت ورلاي ادل لملم الخلم ل   Isikoglu et al. (2021)اتد تلم  
 للو  ا ل  اني اغير ا ل  اني اسلالارلمتهق بثصلمي اللو ، ات ا ت عرصل الدراسل 

اثلاث روليلمي، اتم جمخ اللرلمعي ر  يلالم ( ل لالا ر  بل لملم الاا ل ١٦ر   
ب اة ا لاحظل، اب اة ا  لمدلل رخ ادل لملم اا وليلمي، اتد بظهاي  للمئي الدراسل ب  
ادل لملم ت و لا  لالاا ر  اللو  الاتي؛ اغير الاتي؛ علذ حدٍّ سااي، لايلم لات ت 

ي حرث الدراسل ع  اجا  فااق ا ت ورلاي ادل لملم ل لولم  توا   لرير ابصس
ش  الخلاار ت ولا  اللو  ا ل  اني بلاضا ر  ا عث، ابشلمري الدراسل شا ب  
هصلما تسلمالألا بحجق اد تطل ا وافرل التي يحلاتهلم لالأٌّ ر  اللو  ا ل  اني االلو  

 .ابلالتلمف، اابدل لمر، احلأ ا ت لاي :غير ا ل  اني، رضلأ
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  ا ل  ا رل التي ت دُ ادلولم   بلاضا اللواف علذاا  راسل اسلهدفت 
، تلمرت علذ ابتصلملم ادساي ابسل دا  ادل لملم علذ اسل دارهلم، ابثا ذلك

( ر  بالرلمي برار ادل لملم، روليدت  5٠( دلامتخ اسلللم ل علذ عد   ٢٠٢٣ردت   
دخلك علذ ا صهي الا  ؛، اتد يلصت الدراسل لمجياعل ر  الصللمئي، ر  بهمهلم: 

سل درا  ادلولم  ا ل  ا رل هق  ا  السلم سل ر  ب  بغل  ادل لملم الخت  ت
ال للملرل ه؛ ادلاضا ت ورلالا لدء ادل لملم، لايلم اجدي الدراسل ب  ادلولم  ا الويا، 

 ادساة، اب اتت لو  ادل لملم  دلولم  ا ل  ا رل ب ت اق اتت ابلاس رخ  ب 
لك، اجدي ، اعلذ الاغق ر  ذار اادتلمر ادل لملم تتلمرلاا  ا اسل للملم ال،ا  

 .حا ق عي ع،لم ادل لملم سل   رلم تبحرلمعلا ادلولم  ا ل  ا رل  الدراسل ب 
اللواف علذ لاضلمفل اسل دا  ( ٢٠٢٣شولا    اتد اسلهدفت  راسل

ر   لم، اذلك ار د بنملمط اسل دارهق  ،ادل لملم اا ااه ين ل لولم  ا ل  ا رل
-٧عيا   ر  ادل لملم اا ااه ين (١5٠عد هلم   يلالم  راسل رردا رل علذ عرصل

( سصل، ايلصت الدراسل شا ب  الخلاار بعلذ اسل دارلالم للو  ا ل  اني ر  ٢١
جلمي دت لأ  ل  ا رللولم  ا  لو  ا ل اثين عرصل الدراسل ل اتد تلين ب  ،ا عث

ب ااا ادلولم  ا ل  ا رل  ائقٍّ اتار؛ٍّ اغير محد ، لايلم درصت الدراسل ب  بلاضا 
، المحلملالمة ابلولم  ،بلولم  ال للملم اا رلمرااي؛ ه لالا لدء ادل لملم اا ااه ينت ور

حرث جلمي ا ا  درل  اللأثيراي  يا ل  ا رل لايلم تصلمالت الدراسل تأثيراي ادلولم 
 ،(ااديلاترل ال داتل (، ة  اللأثيرايعلذ ا سلاء الدراس؛الص رل(، ة  اللأثيراي 
 (.ل اابجليلمعرلابييرلاا  اللأثيراي الص سر

ل تف ع   ار ادلولم  ( بهدف ا٢٠٢4اجلميي  راسل المحر ظ  
ر  اجهل  رلم تللأ ا درسل راحلل ا ل  ا رل ا تصيرل بدولم  الاع؛ اللرئ؛ لدء بل لملم
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 ا صهي الا  ؛ ا س ؛ي الل  ر  ذلك ا دفي اسل درت الللمحضل  ظا ا وليلمي
راسل شا ب  ادلولم  ا ل  ا رل ( روليلمي، ايلصت الد٢٠5علذ عرصل عد هلم  
لدء  ، اا وافل اللرئرل، االسلاا اللرئ؛ابتجلمه اللرئ؛ لالأ ٍّ ر   ا تصيرلتلو   ارلاا لاليرلاا 
 .بل لملم الاا ل

ر  يلالم الطاح السلمد  للدراسلمي، تلوح ات لمتهلم ا تصلمالم را اا اللو  
دراسلمي السلمد ل علذ ا ل  اني، اايللافهلم ا مجلملم تالار،هلمي حرث ا  سق تالار، ال

جلم ليني فيصهلم رلم رلا، علذ  راسل ااتخ اللو  ا ل  اني، احلمالم ال تف ع  آراي 
 .Erdogan et alادهلملي ات ورلاي ادل لملم  خا الصاا ر  اللو ، رضلأ  راسلمي 

ارصهلم رلم ذه  ددود ر  ذلك، ، (٢٠٢٣(، اردت   ٢٠٢٣، اشولا   (2019)
تأثير اللو  ا ل  اني علذ نما ارهلمراي ادل لملم اسوذ لل تف اال لار، علذ 

االتهاي  ،(٢٠١٨  اشصااني ( اا  لح٢٠١٦رضلأ  راسل الصاا ل اآيات   
(،                    ٢٠١٩(، اال،تا  االتاا  ٢٠٢١(، ادرار؛  ٢٠٢4(، االمحر ظ  ٢٠١٩ 
 .Bochicchio et al. (2018)ا 

الدراسلمي السلمد ل جمروهلم ا تصلمالم هخا، اتتلمبهت الدراسل ا لملرل رخ 
، اشولا  Erdogan et al. (2019) اللو  ا ل  اني، لايلم ات  ت رخ  راسلمي را اا

( ا لاانهلم تسوذ لل تف ع  ااتخ اللو  ا ل  اني، ٢٠٢٣(، اردت   ٢٠٢٣ 
امحلمالل فهق ت ورلاي ادل لملم، لايلم ات  ت الدراسل ا لملرل رخ  راسل لالأ ٍّ ر  

(، ٢٠١٩التهاي   ،(٢٠١٨  اشصااني (، اا  لح٢٠١٦آيات   الصاا ل ا 
( ا  راسل تأثير اللو  ا ل  اني علذ الط لأ، ٢٠٢4(، االمحر ظ  ٢٠٢١ادرار؛  
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ا حين ايلل ت روهلم ا مجلملم اللأثيري ف ؛  راسل لالأ ر  الصاا ل اآيات  
تم ال لار، علذ علاتل ادلولم  ا ل  ا رل  (٢٠١٨  اشصااني (، اا  لح٢٠١٦ 

( تم ال لا، علذ الل صرلأ ٢٠١٩ لسلاا ابجليلمع؛، برلم ا  راسل التهاي  
( لللصلمالم تأثير اللو  ا ل  اني علذ ٢٠٢١ا درس؛، اجلميي  راسل درار؛  

( علذ الاع؛ اللرئ؛، برلم ٢٠٢4رهلمراي ادل لملم ال رلم تل، ارلا،ي  راسل المحر ظ  
اسل ا لملرل فلير،ي ع  الدراسلمي السلمد ل ا هدفهلم اتصلما لم لااتخ اسل دا  الدر 

اللو  ا ل  اني اتأثيره علذ ذلالمي ادل لملم اديلات؛ ا راحلل رلم تللأ ا درسل، 
التي تود راحلل رهيل احاجل، هخا اتد شملت الدراسل ا لملرل ال ولمئلأ اديلاترل 

، االاتلمدل الخاترل، اابح ا ، االلسلمرح، السلخ، اه؛: اللولملف، االوطف، االويير
 االودالل.

ااسل لم ي الدراسل ا لملرل ر  الدراسلمي السلمد ل ا  رلمغل رت لل 
الل ث، اايلرلمر رصهي اشجااياي الدراسل، اشثااي ا للمر الصظاي، ارصلمتتل ا عق 

 الصللمئي. 
 منهجية الدراسة وإجراءاتها:

 منهج الدراسة:
ا  اي للرول الدراسل ا لملرل التي تسلهدف ا ف ااتخ اسل دا  
ادل لملم للو  ا ل  اني اعلاتلن  لخلالمي اديلات؛ لدء الط لأ، اجمخ ا ولارلمي 
حالم هخا الصاا ر  اللو ، اتصصرف هخه ا ولارلمي اتصظريهلم االلولير عصهلم لايرلالمي 

خ اللرلمعي اتصصر هلم اتحلرلهلم تم ات للما ا صهي الا  ؛ الل لرل؛ الخي تويد شا جم
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تحلرلالا  تر لالم بهدف اسل لاص  بللهلم، االا الم شا  للمئي ااسل لاص اللويريلمي 
 (. ٢٠٠٠حالم هخه الظلمهاة  الاشردي، 

  :مجتمع وعينة الدراسة
مجليخ الدراسل: تمضلأ مجليخ الدراسل ا لملرل ر  جمرخ بالرلمي برار بل لملم 

ااسل درت الدراسل ا لملرل  .٢٠٢4الالأض ا الولم  راحلل رلم تللأ ا درسل بمدتصل 
( الي برا بمدتصل الالأض، اتللين ر  ٢٨٠بسلا  الورصل الوتاائرل، ادلا عد هلم  

٪(، افريلم ٩٦.١( ب  غلمللرل الورصل ر  ادرهلمي، اذلك دصسلل دلرت  ١جدالم  
دصسلل دلرت  الإ ا ؤهلأ اللولري؛ دفاا  الورصل فرلمللرلهق رؤهلهق د لملارتاس، اذلك

 ٨5.4 .)٪ 
اجمرخ بالرلمي ادرار ا تلمرلاين ا الدراسل ا لملرل لدتهق بل لملم ت ااح بعيلمرهق 

( ب  غلمللرل بل لملم الورصل ت ااح ١سصااي(، اتلوح ر  جدالم رتق   ٦ -٣دين  
٪(، درصيلم ٣4.٦سصااي، اذلك دصسلل دلرت  5 بتلأ ر  شا 4بعيلمرهق رلم دين 

٪(، برلم الخت  ٣٣.٦سصااي   ٦ شا 5ت ااح بعيلمرهق رلم دين دلرت  سلل الخت  
٪(، ٣١.٨سصااي ف د دلرت  سللهق   4 بتلأ ر  شا ٣ت ااح بعيلمرهق رلم دين 

افريلم الإ جصس ادل لملم ف لم ت غلمللرلهق ر  الخلاار، اذلك دصسلل دلرت 
 ٪(.45.٠٪(، درصيلم دلرت  سلل ا عث  ٠.55 

د العينة( يوضح خصائص أفرا1جدول رقم )  
 الصسلل الل اار  لل ال اادل

 ٩٦.١ ٢٦٩ ب 
 ٣.٩ ١١ ب 

 الصسلل الل اار ا ؤهلأ اللولري؛ للاالدت 
 ٦.١ ١٧ لم اي

 ٨5.4 ٢٣٩ د لملارتاس
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 الصسلل الل اار عيا الط لأ
سصااي 4شا بتلأ ر   ٣ر    ٣١.٨ ٨٩ 
سصااي 5شا بتلأ ر   4ر    ٣ ٩٧4.٦ 

سصااي ٦شا  5ر    ٩4 ٣٣.٦ 
 ١٠٠.٠ ٢٨٠ المجياا

 الصسلل الل اار جصس الط لأ
 55.٠ ١54 ذلاا
 45.٠ ١٢٦ ب ضذ
 ١٠٠.٠ ٢٨٠ المجياا

 أداة الدراسة:
للإجلمدل ع  تسلمؤبي الدراسلي تلمرت الللمحضل دلصيرق اسلللم ل تهدف  وافل 
ااتخ اسل دا  بل لملم رلم تللأ ا درسل ل لولم  ا ل  ا رل اعلاتلهلم بمسلاء ذلالمي 
الط لأ اديلات؛، اللصلمي ابسلللم لي تلمرت الللمحضل بمااجول اد درلمي ذاي الصلل 

ي يحراش ٢٠٢٠ي شدااهرق ايطلم ، ٢٠١٩د لأ ٍّ ر  ادلولم  ا ل  ا رل  محيد، 
ي بدا عاا  االولاا ، ٢٠٢١( االخلالمي اديلات؛   اا  امخلاف، ٢٠٢٢اآياا ، 
(، اتد ت ا ت ابسلللم ل  ا Borba, 2001, 2003؛ ٢٠٠٨ي ش لمتن، ٢٠٢٠

 ارتهلم الصهلمئرل ر  بردول بج،اي: اب،ي ادالم: اتلصلمالم رولارلمي الي ادرا رضلأ  لل 
، اب،ي الضلمني: اتلصلمالم رولارلمي الط لأ رضلأ الويا اابصس، اب،ي ال اادل االويا

الضلملث: اتلصلمالم ااتخ اللو  ا ل  اني، رضلأ ردة اللو ، ا اا ابهلمم، اادلولم  
ا  ولل، اب،ي الاادخ: اتلصلمالم الخلالمي اديلات؛، ايحلاي علذ سلول بدولم ي اللولملف 

ي علذ خمس عللمراي، ابح ا  ايحلاي علذ ثلاث عللمراي،  لط الص س ايحلا 
ايحلاي علذ ثلاث عللمراي، الوطف ايحلاي علذ ست عللمراي، اللسلمرح ايحلاي 
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علذ بردخ عللمراي، الودلم ايحلاي علذ ثلاث عللمراي، الويير ايحلاي علذ ثلاث 
 عللمراي. 

 أدلة تفسيرات صدق درجات أداة الدراسة:
اللألاد ر    لهلم تم عاض اد اة علذ مجياعل ر  الخبرايي بهدف 

 لاادا  رولم لل  سل دا  المح  يين دين ابت لمق رولمرلأ حسلم  ارصلمسللهلم، اتد تم
(Cooper’s Agreement Formula) .علرهلم ابت لمق تم التي اللصا  عد  دلا اتد 

ا ٢5 ا، ٢٨ ب لأ ر  دصدلا  هخا اتتير%. ٨٩ تدره ات لمق رولمرلأ ع  بس ا مملم دصدلا
، ا سل درل اد اة  دق ر  تو،م مملم المح  يين، دين ابت لمق ر  علملمٍّ  رسلاء شا

ادود ابللاا علذ رلاحظلمي ار  حلمي ادسلمتخة المح يين ااديخ بهلم، تلمرت 
ل ل؛ الللمحضل دلودتلأ دوض الوللمراي التي ات   مح يلم  با بلاضا علذ تودتلهلم، رضلأ: 

 هلم، ، احخف ف اة ات   مح يلم  علذ  اارة اسللولميات ت هق اجهلمي  ظا الآ
 .اه؛ ل ل؛ تتوا بألم الآيات ، ابهخا تم دصلمي اد اة ا  ارتهلم الصهلمئرل

دود اللألاد ر  الصدق الظلمهاي د اة الدراسل، تلمرت الللمحضل  سل دا  رولمرلأ 
 سلم  رولمرلأ ابرتللمط دين  رجل  (Pearson Correlation)ابرتللمط ديرسا  

لي ار الخي تصلي؛ شلرن ال  اة، لالأ ف اة ر  ف ااي ابسلللم ل  لدرجل ال لرل ل
( بيرخ ٠.٠١ بلل   رسلاء عصد شحصلمئرلالم  الل ابرتللمط رولمرلأ ترقالالم ت 

ف ااي المحلماري مملم تتير شا اجا  اتسلمق دين جمرخ ف ااي ابسلللم ل االدرجل 
 (.٢ال لرل، اتا ح ذلك جدالم  

مع الدرجة الكلية  يوضح معامل ارتباط بيرسون لفقرات محاور الدراسة (٢جدول رقم )
 للمحور

 رولمرلأ ابرتللمط اللسلمرح رولمرلأ ابرتللمط ابح ا  رولمرلأ ابرتللمط اللولملف
٦٨. ١4** ١ .4١ **٦٧ .5٠٠** 
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٢ .4٢ **٨٠ .4٢ **٣٠ .4١4** 
٣٩. ٣ **٦٢٣. ٣5** ٣. ٣4٧* 
- - - - 4 .٣5٠** 

 لط 
ابرتللمطرولمرلأ  الودلم رولمرلأ ابرتللمط الوطف رولمرلأ ابرتللمط الص س  

٣. ١ **٣٧٣. ١5١ **٨ .4٣٢** 
٢ .5٣٩. ٢ **٣٢٨. ٢ **٠١4** 
٣ .5٣٨. ٣ **٢١5** ٣ .4١٢** 
 رولمرلأ ابرتللمط الويير **٣١4. 4 **4٣٩. 4
5 .٣٦4** 5 .444** ٣. ١4٩** 
- - ٣٣. ٦5** ٧٠٣. ٢** 
- - - - ٣٨٨. ٣** 

ال رلمس ردء ثللمي ب اة الدراسلي اسل درت الللمحضل  رولم لل بل لم لااا للمخ(، 
 ٠.٧5( ب  رولمرلأ الضللمي لمحلمار ب اة الدراسل ت ااح دين  ٣اتلوح ر  ابدالم  

(ي مملم تدلم علذ ب  ب اة الدراسل ٠.٨٧(، درصيلم دلا رولمرلأ الضللمي الولم   ٠.٨5ا
 يلم  علرهلم.تليلخ ددرجل رصلمسلل ر  الضللمي، ايم   ابعل

 محاور أداة الدراسة لقياس الثبات معامل ألفا كرونباخ( 3جدول رقم )
 ثللمي بل لم لااا للمخ عد  الوللمراي المحار

 ٠.٨٠ ٣ اللولملف
 ٠.٨٣ 5  لط الص س
 ٠.٧5 ٣ ابح ا 
 ٠.٨5 ٦ الوطف
 ٠.٨١ 4 اللسلمرح
 ٠.٧٨ ٣ الودلم
 ٠.٧٦ ٣ الويير

 ٠.٨٧ ٢٧ الضللمي الولم 



 

 

٣١٠ 

 لدى أطفال ما قبل المدرسة العلاقة بين أنماط استخدام الألعاب الإلكترونية ومستوى الذكاء الأخلاقي
 أبرار عبد الله محمد الغذاميد. 

 الإحصائية المستخدمة:الأساليب 
لل  ر  بهداف الدراسل اتحلرلأ اللرلمعي التي تم تجيروهلمي تم اسل دا  ا ،  

التي  Statistical Package For Social Sciencesا حصلمئرل للولا  ابجليلمعرل 
اتم اسل دا  ا  رلمس الضلاث؛ي (، ٢٣( ا  دار  SPSSتار،  لم ايلصلمرلاا  لار،  

(، ٢=١-٣يلالأ ا  رلمس  ا دا  الد رلم االولرلم(ي تم حسلم  ا دء  الل دتد لالم 
ة ت سرين علذ عد  يلالأ ا  رلمس لل صالم علذ لالم الخلرل الص رحي بي 

(، دود ذلك تمت ش لمفل هخه ال ريل شا بتلأ تريل ا ا  رلمس  با ٠.٦٦= ٢/٣ 
 خه الخلرل، دداتل ا  رلمس، اه؛ الااحد الص رح(ي اذلك لل دتد ا د ادعلذ 

 اه خا ب لح لالم الخلالأ لايلم تل؛:
 يمضلأ  ابسلجلمدل غير رااف (. ١.٦٦شا  ١ر   -
 يمضلأ  ابسلجلمدل شا حد رلم(. ٢.٣٣احتى  ١.٦٧ر   -
 يمضلأ  ابسلجلمدل رااف (. ٣.٠٠احتى  ٢.٣4ر   -

 اسلجلم ي  وافل ا سلمبي اا لاسط ا ئاتل االصسلل لايلم تم حسلم  الل ااراي
 عصد تسلماي تتلللالم ادتلأ لصلملح الوللمراي ل تر  ا ورلمري الدراسل، اابنحاافبفاا  

 وافل ال ااق ا ردة اللو  ا ل  اني اف لم  لرير  ا سلمدرل، ارادخ لالمي ا لاسطلمي
الاتت ا للمح للو  ارولمرلأ ارتللمط سليررلم  بسل ااج الولاتل دين  جصس الط لأ،

 ا ل  اني االخلالمي اديلات؛. 
 
 
 
 



 

 

٣١١ 
 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

 نتائج الدراسة وتفسيرها:
ما واقع استخدام أطفال مرحلة ما قبل المدرسة للألعاب نتيجة السؤال الأول: 

 الإلكترونية؟
ا ئاتل. اابداالم الللملرل تا ح  االصسلل للإجلمدل ع  هخا اللسلمؤلمي تم حسلم  الل ااراي

 بهق الصللمئي التي تم اللا لأ شلرهلم.
 للألعاب الإلكترونيةاستخدام الأطفال  (4جدول رقم )

٪( ٩٦.٨ابدالم السلمد  ب  الصسلل ادلابر ر  عرصل الدراسل   ر تللين 
٪( ف ط ب ٣.٢تسي ا  دل لم ق  للو   دلولم  ا ل  ا رل، ا حين ب   

تسي ا  دل لم ق  للو   دلولم  ا ل  اني، لايلم تلوح ت لمر   س  ادل لملم 

 هلأ تسيح لط لك  للو   دلولم  ا ل  ا رل؟
 ا جلمدل

 المجياا
 ب  وق

 ٢٨٠ ٩ ٢٧١ الل اار
 % ١٠٠.٠  ٣.٢  ٩٦.٨  

 هلأ يمللك ل لك جهلمملاا شل  ا رلالم يلم لالم دن؟
 ا جلمدل

 المجياا
 ب  وق

 ٢٧4 ١٣٦ ١٣٨ الل اار
 % 5٠.4  4١٠٠.٠  ٩.٦  

 لط لك  سلويلملم ا    ت؟هلأ تسيح 
 ا جلمدل

 المجياا
 ب  وق

 ٢٧4 ٩٣ ١٨١ الل اار
 % ١٠٠.٠  ٣٣.٩  ٦٦.١  

 هلأ تسيح لط لك دلص،تلأ تطلر لمي ادلولم  علذ ابهلمم؟
 ا جلمدل

 المجياا
 ب  وق

 ٢٧٣ ٢4 ٢4٩ الل اار
 % ١٠٠.٠  ٨.٨  ٩١.٢  



 

 

٣١٢ 

 لدى أطفال ما قبل المدرسة العلاقة بين أنماط استخدام الألعاب الإلكترونية ومستوى الذكاء الأخلاقي
 أبرار عبد الله محمد الغذاميد. 

لل ا  بجه،ة الخت  يملل ا  بجه،ة شل  ا رل يلم ل بهق، اادل لملم الخت  ب يم
٪( 4٩.٦٪(، درصيلم  5٠.4يلم لي حرث دلرت  سلل ادل لملم ا لمل ين ل جه،ة  

ب يملل ا  بجه،ة يلم ل بهقي مملم توني اسل دارهق بجه،ة الاالدت  با بحد بفاا  
افريلم الإ اسل دا  ا    ت، تلوح ب  غلمللرل بفاا  الورصل تسي ا  ادساة، 

٪( ف ط ب تسي ا  ٣٣.٩٪(، درصيلم  ٦٦.١دل لم ق  سلويلملم ا    ت  
دل لم ق دخلك، لايلم تللين ب  غلمللرل بفاا  الورصل تسي ا  دل لم ق دلص،تلأ تطلر لمي 

٪( ف ط ب تسي ا  ٨.٨٪(، درصيلم  ٩١.٢ادلولم  علذ ابهلمم، ادلرت  سللهق  
 دل لم ق دلص،تلأ تطلر لمي اللو . اتلوح ر  هخه الصس  ب  اللو  ا ل  اني
يحللأ ر لم ل لالير ا حرلمة بل لملم راحلل رلم تللأ ا درسل، اب  الل صالاجرلم  يلت 
علملم الط لأ اب ل ت ج،يلاا رصن، اتدعق هخه الصلرجل ا حصلمئرلمي السلمد لي حرث 

 ,.Kabali et al)بشلمري الدراسلمي شا ا لتلمر اللو  ا ل  اني دين ادل لملم 

( ٢٠٢١ظهاي  راسل سطاح؛  فولذ سلرلأ ا ضلملم ب (،٢٠١5ي ال،تا ي، 2015
٪ ر  ادل لملم عرصل الدراسل يملل ا  بجه،ة ذلارل، اجلميي ادلولم  ٧5ا رصا ب  

، هخا، اتو س  للمئي الدراسل ا ل  ا رل ا ر درل المحلاء الخي تلواض لن الط لأ
ا لملرل ب  بهلملي ادل لملم عرصل الدراسل تدعيا  لو  الط لأ ا ل  اني ر  يلالم 

لأ  للو  اارللاا ادجه،ة ااسلويلملم ا    ت اتص،تلأ اللطلر لمي علذ سملمحهق للط 
ادجه،ة، اتلس  ذلك رخ رلم بشلمري شلرن  للمئي الدراسلمي السلمد ل ر  ب  ادهلملي 
تافاا  ددصلمئهق فاص اسلويلملم ادجه،ةي رغلل رصهق ددعق نما بل لم ق، ار لمفئل  ق 

(، اتلوح ر  McCloskey et al., 2018; Kabali et al., 2015) علذ شنجلمماتهق
 للمئي الدراسل ا لملرل ب ن علذ الاغق ر  ب  ادغللرل ال برء ر  ادهلملي تدعيا  

رضلأ   اللو  ا ل  اني ا ا  لمدلأ هصلما  سلل دسرطل ر  ادهلملي الخت  ب تدعيا 



 

 

٣١٣ 
 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

(ي حرث اجدي ٢٠١٩هخا اللاجن، اهخا تل   رخ رلم بشلمري شلرن  راسل  محيد، 
  هصلما بالرلمي برار ب ت ولا  ب  تلو  بل لم ق  دلولم  ا ل  ا رل، الدراسل ب

 شذا رلم تم اسل دارهلم دت لأ رسليا. رولبرت  بنهلم توا   لوار علذ الط لأ
 يوضح نوع الجهاز المستخدم باللعب  (٥جدول رقم )

( تصاا ادجه،ة التي تسل درهلم ادل لملم للو ، 5تللين ر  ابدالم رتق  
ابهلمم اللاح؛، اذلك دصسلل دلرت اتللين ب  غلمللرل بفاا  الدراسل تسل درا  

٪(، اجلمي اباالم ا ٣١.5، اتلرن الولم  الساني با رلم شلمبهن دصسلل  ٪(٢.45 
( التي ٢٠١٨٪(، اتل   هخه الصلرجل رخ  لرجل ررابي  ٢٣.٣ا اتلل ادييرة دصسلل  

لات ت ب  بغل  بل لملم راحلل رلم تللأ ا درسل يملل ا  بجه،ة لاحرل دصظلم  الآتللم  
(ي حرث بظهاي ٢٠٢٣ولا   با اد دراتد، اتخللف هخه الصلرجل رخ  لرجل ش

الدراسل ب  غلمللرل ادل لملم ت ولا  اسل دا  اباالم للو   دلولم  ا ل  ا رلي 
اربملم توا  ذلك بيللاف بعيلمر عرصل الدراسليني حرث ش  الدراسل ا لملرل ا راسل 

( سصااي، ٦-٣( رلا،ي علذ ادل لملم ا راحلل رلم تللأ ا درسل  ٢٠١٨ررابي  
( ٢١-٧( ا عرصلهلم علذ ادل لملم اا ااه ين  ٢٠٢٣شولا    درصيلم رلا،ي  راسل

 سصل. 
 يوضح نوع الألعاب الإلكترونية المفضلة لدى الًطفال (٦جدول رقم )

 اا ابهلمم ا سل د   للو  
  غلملللالم(

 ابهلمم  
 المجياا 

 اللاح؛ ابهلمم ساني ارلم شلمدن
  آتللم  ارلم شلمبهن(

 اباالم

 المجياا 
 ٢٧٠ ٦٣ ١٢٢ ٨5 الل اار

 % ٣١.5  45.١٠٠.٠  ٢٣.٣  ٢  

 الصسلل الل اار   اا ادلولم  
 ٧٧.5 ٢١٧ بلولم  ا لمرة اا لول  فارتصلمتت، دلج؛، رادل س، رلمتص اافت .....(



 

 

٣١4 

 لدى أطفال ما قبل المدرسة العلاقة بين أنماط استخدام الألعاب الإلكترونية ومستوى الذكاء الأخلاقي
 أبرار عبد الله محمد الغذاميد. 

بلولم  ا لمرة اا لول، رضلأ: رادل س، اررص اافت تحللأ ( ب  ٦تللين ر  ابدالم  
ا سلمحل ادلابر اا سلاء ادالم ر  ت ورلاي ادل لملم، اذلك دصسلل دلرت 

٪(، اجلميي لااة ال د  ا ا سلاء 45.٠، تلرهلم بلولم  الخلالمي دصسلل  ٪(5.٧٧ 
٪(، تلرهلم بلولم  سللمق السرلمراي   سلاء الاادخ ر  حرث ٣٨.٩الضلملث دصسلل  
٪(، برلم بلولم  ا صلمرعل ف د جلميي   سلاء ادييري حرث ٣٦.4الل ورلأ دصسلل  

لط ددرجل لاليرة ٪(. الولأ هخه الل ورلاي تات٢٠.٠حصلت علذ  سلن دلرت  
بأسللم  ا اافخ مملمرسل ادلولم  ا ل  ا رلي حرث بشلمري الدراسلمي السلمد ل شا 
ب  غلمللرل ا يلمرسين ل لولم  ا ل  ا رل تدفوهق لخلك حلهق لليرلمراة اا لول 

 (. ٢٠٢٣ي شولا ، ٢٠٢٢ حما ة، 
تغير هل توجد فروق في مدة اللعب الإلكتروني تعزى لمنتيجة السؤال الثاني: 

 جنس الطفل؟
ا ئاتل ارادخ لالمي. اابدالم  االصسلل للإجلمدل ع  هخا اللسلمؤلمي تم حسلم  الل ااراي

 ( تا ح بهق الصللمئي التي تم اللا لأ شلرهلم.٧رتق  
 مدة لعب الطفل بالألعاب الإلكترونية حسب متغير جنس الطفل (7جدول رقم )

 45.٠ ١٢٦ بلولم  الخلالمي
 ٣٨.٩ ١٠٩ ال د   فر لم(لااة 

 ٣٦.4 ١٠٢ بلولم  سللمق السرلمراي
 ٢٠.٠ 5٦ بلولم  ا صلمرعل

الاتت الخي ت ورن الط لأ  للو  ا ل  اني 
ر   بلأ  ادسلاايلالم 

تلأ 
ب

٣٠ 
ر ل
 ت

 

ر  
ا  ٣٠
 ل ش

 تر
ر  

تلأ 
ب

لمعل
س

عل  
 سلم

ر 
ر  

تلأ 
ا ب

ش
لين

سلمع
ين  

لمعل
  س

ر
ث 

 ثلا
شا

لمي
سلمع

ر   
لاضا 

ب
لمي ٣

سلمع
 

ياا
المج

ادخ  
ل ر

تري
لمي
لا

بلل  
الد
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حص
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 جصس الط لأ
 ذلاا

 ١5٠ ١ 5 ٦٢ 5١ ٣١ الل اار
 
٩.٦٧ 
 

 
٠.٠4٦ 
 

% ٣ ٢٠.٧4.5 4١٠٠.٠ ٠.٧ ٣.٣ ١.٣ 

 ب ضذ
 ١٢٣ ٠ ٠ ٣٨ 5٧ ٢٨ الل اار
% ٢٢.٨ 4١٠٠.٠ ٠.٠ ٠.٠ ٣٠.٩ ٦.٣ 



 

 

٣١5 
 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

اللو   دلولم  ا ل  ا رل ( ب  غلمللرل ادل لملم ت وا  ٧تللين ر  ابدالم  
 تر ل شا بتلأ ر  سلمعل، اذلك دصسلل  ٣٠يلالم بلأ  ادسلاا   لرا  الااحد( ر  

اتلاحظ ب  الخلاار ت وا  اتللالم بلالم ر  ا عث ا اللو  ٪(. ٣٩.٦دلرت  
ا ل  اني يلالم بلأ  ادسلااي حرث دلرت  سلل الخلاار الخت  ت وا  ر  سلمعل 

 ٣٠٪(، اا ا  لمدلأ نجد ب  غلمللرل ا عث ت وين ر  4١.٣شا بتلأ ر  سلمعلين  
رادخ لالمي ٪(. اتتير  بلل 4٦.٣ تر ل شا بتلأ ر  سلمعل، اذلك دصسلل دلرت  

( اهخه ال ااق لصلملح ٠.٠5شا اجا  فااق ذاي  بلل شحصلمئرل عصد رسلاء  
الخلاار حرث ش  ردة لولهق  دلولم  ا ل  ا رل يلالم بلأ  ادسلاا بلاضا ر  

ر  ا ي   شرجلما ذلك لطلرول ادل لملم الخلاار اا  لل ل ع  ا عث ا ا عث، 
 تود ااحدة ر  بسللم  ا اافخ مملمرسل التيحرث يحالاهق هصلم ح  ا لول اا لمرة، 

لايلم تللين ر  ابدالم (،   ٢٠٢٣ي شولا ، ٢٠٢٢ادلولم  ا ل  ا رل  حما ة، 
٪( 4٩.٣ب  ردة اللو   دلولم  ا ل  ا رل ت،تد يلالم ا جلممايي حرث ش   

ر  سلمعل شا بتلأ ر  سلمعلين تاررلالم  للو  ا ل  اني يلالم  ر  ادل لملم ت وا 

 المجياا
 ٢٧٣ ١ 5 ١٠٠ ١٠٨ 5٩ الل اار
% ٠ ١.٨ ٣٦.٦ ٣٩.٦ ٢١.٦.4 ١٠٠.٠ 

الاتت الخي ت ورن الط لأ  للو  ا ل  اني 
 يلالم بلأ  ابجلمماي
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 جصس الط لأ
 ذلاا

 ١4٩ ٦ 5٣ ٦٠ ٢٧ ٣ الل اار

٢5.44 ٠.٠١ 

% ١٨.١ ٢.٠ 4٣ ٠.٣5.٦ 4.١٠٠.٠ ٠ 

 ب ضذ
 ١٢٣ ١ ١5 ٧4 ٣٢ ١ الل اار
% ١٠٠.٠ ٠.٨ ١٢.٢ ٦٠.٢ ٢٦.٠ ٠.٨ 

 المجياا
 ٢٧٢ ٧ ٦٨ ١٣4 5٩ 4 الل اار
% ١.5 ٢١.٧ 4٢ ٩.٣5.١٠٠.٠ ٢.٦ ٠ 



 

 

٣١٦ 

 لدى أطفال ما قبل المدرسة العلاقة بين أنماط استخدام الألعاب الإلكترونية ومستوى الذكاء الأخلاقي
 أبرار عبد الله محمد الغذاميد. 

اتلاحظ ب  غلمللرل الخلاار تلولا  تا  ا جلممة ر  سلمعل شا بتلأ ر  ا جلمماي، 
٪(، ار  سلمعلين شا ثلاث سلمعلمي دصسلل 4٠.٣سلمعلين، اذلك دصسلل دلرت  

٪(، اا ا  لمدلأ نجد ب  غلمللرل ا عث ت وين ر  سلمعل شا بتلأ ر  سلمعلين ٦.٣5 
ا اجا  فااق ٪(، اتتير  بلل رادخ لالمي ش٦٠.٢ للو ، اذلك دصسلل دلرت  

( اهخه ال ااق لصلملح الخلاار حرث ش  ٠.٠١ذاي  بلل شحصلمئرل عصد رسلاء  
ردة لولهق  دلولم  ا ل  ا رل يلالم ا جلمماي بلاضا ر  ا عث، رضلأ هخه ال،لأ ة 
ا ردة اللو  يلالم بلأ  ا جلمماي ر  ا ي   ب  تود رؤشاا لدار ادساة ا 

هق علذ ا ااتلل، احا هق علذ عد  ا يلالم ا شااف علذ اتت بل لم ق، احا 
دصظلم  الرا  ادسلاع؛، ااعرهق بأهمرل ش ارة اتت الط لأ، اشحداث تاام  ل  تطل 

 التي يملمرسهلم بل لم ق. 
 هل توجد علاقة بين مدة اللعب الإلكتروني وعمر الطفل؟نتيجة السؤال الثالث: 

( ٨يررلم . اابدالم رتق  للإجلمدل ع  هخا اللسلمؤلمي تم حسلم  رولمرلأ ارتللمط سل
 تا ح بهق الصللمئي التي تم اللا لأ شلرهلم.

 يوضح العلاقة بين مدة لعب الطفل الإلكتروني وعمر الطفل (٨جدول رقم )

( ب  هصلما علاتل ارتللملرل راجلل ذاي  بلل شحصلمئرل ٨تللين ر  ابدالم  
( دين ردة اللو  ا ل  اني اعيا الط لأ، اتدلم ذلك ٠.٠١عصد رسلاء  بلل  

 عيا الط لأ الاتت ا للمح للط لأ للو  ا ل  اني اعيا الط لأ

Spearman's rho 

الاتت الخي ت ورن الط لأ  للو  ا ل  اني يلالم 
ادسلاا   لرا  الااحد(بلأ    

 **٧٦٢. رولمرلأ ابرتللمط
 ٠٠٠. الدبلل ا حصلمئرل

 ٢٧٠ الود 

الاتت الخي ت ورن الط لأ  للو  ا ل  اني يلالم 
 تا  ا جلممة

 **٦٦٨. رولمرلأ ابرتللمط
 ٠٠٠. الدبلل ا حصلمئرل

 ٢٦٩ الود 



 

 

٣١٧ 
 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

علذ ب  ادهلملي يملمرسا  الاتلمدل االلاجرن، اتوطا  ادل لملم ادلابر سصلالم اتللالم امجلمبلا 
 بلابر للو   دلولم  ا ل  ا رل.

 المدرسة؟  لالسؤال الرابع: ما مستوى الذكاء الأخلاقي لدى أطفال ما قبنتيجة 
ا ورلمري اا لاسطلمي ا سلمدرل االات .  للإجلمدل ع  هخا اللسلمؤلمي تم حسلم  ابنحااف

 اابدالم الللملي تا ح بهق الصللمئي التي تم اللا لأ شلرهلم.
 يوضح المتوسطات الحسابية لأبعاد مقياس الذكاء الأخلاقي (٩جدول رقم )

( تافا جمرخ بدولم  ر رلمس الخلالمي ١( االت لأ رتق  ٩تللين ر  ابدالم  
ددرجل لاليرة، اتد جلمي الوطف ا ا اتلل اديلات؛ لدء ادل لملم عرصل الدراسل 

 ال تر  ابنحااف ا ورلمري ا لاسط ا سلمبي بعلذ تريل بتلأ تريل الود  الخلالمي اديلات؛
 ٢ ٠.٢4 ٢.٨٢ ٣.٠٠ ١.٣٣ ٢٨٠ اللولملف

 ٧ ٠.٢١ ٢.4٩ ٣.٠٠ ١.٨٠ ٢٨٠  لط الص س
 ٣ ٠.١٠ ٢.٧5 ٣.٠٠ ٢.٠٠ ٢٨٠ ابح ا 
 ١ ٠.١٢ ٢.٨٧ ٣.٠٠ ٢.٠٠ ٢٨٠ الوطف
 4 ٠.١4 ٢.٧١ ٣.٠٠ ١.5٠ ٢٨٠ اللسلمرح
 5 ٠.٢١ ٢.٦١ ٣.٠٠ ١.٠٠ ٢٧٩ الودلم
 ٦ ٠.٢4 ٢.5٨ ٣.٠٠ ١.٠٠ ٢٨٠ الويير

2.87
2.82

2.75
2.71

2.61 2.58
2.49

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

أبعاد الذكاء الأخلاقي

 ( أبعاد مقياس الذكاء الأخلاقي1شكل رقم )



 

 

٣١٨ 

 لدى أطفال ما قبل المدرسة العلاقة بين أنماط استخدام الألعاب الإلكترونية ومستوى الذكاء الأخلاقي
 أبرار عبد الله محمد الغذاميد. 

اداا ر  حرث اللافا، تلرن اللولملف ا ا اتلل الضلم رل، درصيلم جلمي ا ا اتلل الضلملضل 
ابح ا ، اتلاه ا ا اتلل الاادول اللسلمرح، تلرن الودلم، ة الويير، ابييرلاا  لط 

ب  الوطف  ( التي اجدي٢٠١5الص س، اتل   هخه الصلرجل رخ  راسل  ل لم  
االلولملف تودا  ر  بلاضا اددولم  شراعلالم لدء ادل لملم ا راحلل رلأض ادل لملم،  

اب  ولمليي حرث بشلمر - ظاتل الصيا ابجليلمع؛ اتود ذلك اثر  ابتسلمق رخ 
برت سا  شا ب  ادل لملم ر  عيا ثلاث سصااي ا صف احتى س  السلم سل 

 ,Erikson)ليا  اللولما  رخ الرير تلوليا  ا للم بة ر لمدلأ التوار  لخ  ، اتلو

1959 .) 

هل توجد علاقة بين مدة استخدام الألعاب الإلكترونية  السؤال الخامس:
 والذكاء الأخلاقي لدى أطفال ما قبل المدرسة؟ 

للإجلمدل ع  هخا اللسلمؤلمي تم حسلم  رولمرلأ ارتللمط سليررلم . اابدالم الللملي تا ح 
 بهق الصللمئي التي تم اللا لأ شلرهلم.

 يوضح العلاقة بين مدة اللعب الإلكتروني والذكاء الأخلاقي (1٠جدول رقم )

تلوح فريلم الإ الولاتل دين اللو  ا ل  اني اذلالمي ادل لملم ابيلات؛ 
ارتللملرل ذاي  بلل شحصلمئرل دين ردة اللو  ( عد  اجا  علاتل ١٠ر  ابدالم  

ا ل  اني اذلالمي ادل لملم اديلات؛، ف د بشلمري الصللمئي ب  ادل لملم عرصل الدراسل 

الخلالمي  الولاتل دين ردة اللو  ا ل  اني االخلالمي اديلات؛
 اديلات؛

Spearman's rho 

الاتت الخي ت ورن الط لأ  للو  ا ل  اني 
 يلالم بلأ  ادسلاا   لرا  الااحد(

 ١٧٠. رولمرلأ ابرتللمط
 ٠٧٢. الدبلل ا حصلمئرل

 ٢٧٠ الود 

الاتت الخي ت ورن الط لأ  للو  ا ل  اني 
 يلالم تا  ا جلممة

 ١٦٦. رولمرلأ ابرتللمط
 ٠٦٣. الدبلل ا حصلمئرل

 ٢٧٠ الود 



 

 

٣١٩ 
 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

(، اب  ٩تليلوا  ددرجل علملرل ر  الخلالمي اديلات؛ لايلم ها را ح ا جدالم  
اا سلللالم اللو  ا ل  اني االاتت الخي ت وا ن بميلمرسل ادلولم  ا ل  ا رل لم تؤث

علذ رهلمراتهق اذلالمئهق اديلات؛، اتل   هخه الصلرجل رخ  راسل عيا اعليلم  
( التي بشلمري شا ال ريل ا يجلمدرل االدار ال ولملم الخي تلولن ادلولم  ٢٠١٧ 

ا ل  ا رل ا تطاتا رهلمراي ادل لملم ا اللولير ابجليلمع؛ االلاا لأ، لايلم تل   
( التي بشلمري شا اجا  ٢٠٢٠ايلرلأ   يلصت شلرن  راسل بدا عاجلرخ رلم 

شيجلمدرلمي عدتدة ل لولم  ا ل  ا رل، ر  بهمهلم: رسلمعدة ادل لملم علذ ت ات  
 علاتلمي ا داتلمي جدتدةي شذ تسيح للط لأ دلاسرخ  ائاة علاتلمتن.

 خاتمة الدراسة:
ش  الخلالمي اديلات؛ ارصظارل اديلاق تلت لا  رصخ الط الل ا ل اة، 
اتلأثاا  دت لأ رللمشا د لأ رلم يحرط  لط لأ ر  بش لمص ايبراي اظااف، اتوُدُّ 
ادلولم  ا ل  ا رل ااحدة ر  ا سلجداي التي ر  ا ي   ب  تؤ ي ل ل  ادهلملي 

هدفت  وافل ااتخ اسل دا  بل لملم اال داتين، علذ ذلك، تلمرت الدراسل ا لملرل التي 
رلم تللأ ا درسل ل لولم  ا ل  ا رل اعلاتلهلم  لخلالمي اديلات؛ لدتهق، اتد يلصت 
الدراسل لمجياعل ر  الصللمئي، ار  بهمهلم: ا لتلمر اسل دا  ادلولم  ا ل  ا رل لدء 

  اني بل لملم رلم تللأ ا درسل ا ردتصل الالأض، افريلم الإ الولاتل دين اللو  ا ل
عد  اجا  علاتل ارتللملرل االخلالمي اديلات؛ لدء ادل لملم يلصت الدراسل شا 
. اعلذ الاغق ر  بهمرل هخه  الل دين ردة اللو  ا ل  اني اذلالمي الط لأ اديلات؛

الصللمئي فإ  هصلما ترا لاا علذ تويريهلم، ارصهلم  را حجق الورصل، امحدا تل الويا 
 .ذ بل لملم رلم تللأ ا درسلحرث اتلصاي الدراسل ا لملرل عل

 



 

 

٣٢٠ 

 لدى أطفال ما قبل المدرسة العلاقة بين أنماط استخدام الألعاب الإلكترونية ومستوى الذكاء الأخلاقي
 أبرار عبد الله محمد الغذاميد. 

  :التوصيات
 :دصلمي علذ الصللمئي التي تا لت شلرهلم الدراسل، فإ  الللمحضل تا ؛ بملم تل؛

  اارة رتلمرلال الاالدت   للو  ا ل  اني رخ بل لم قي لرلسنى  ق شرشلم  الط لأ 
 االلديلأ شذا  عت ا لمجل لخلك.

 ،رخ تتجروهق علذ مملمرسل  ششحل المجلملم ل ل لملم للو   دلولم  ا ل  ا رل
 الالأ ل االلو  الل لردي.

   تتجرخ الط لأ علذ رتلمرلال اللو   دلولم  ا ل  ا رل رخ اد دتلمي اادتلمر
 اا ياة ددبلا ر  اللو  ال ا ي.

  المقترحات:
 دصلميلا علذ  للمئي الدراسل ا لملرل، ت  ح الللمحضل الللملي:

   الل لردي اا ل  اني لدء بل لملم شجااي  راسل ر لمر ل لااتخ لالأ ٍّ ر  اللو
 رلم تللأ ا درسل.

  شجااي  راسل ع  بثا ادلولم  ا ل  ا رل علذ الصيا الاجداني لط لأ رلم تللأ
 ا درسل.

  شجااي  راسل ر لمر ل دنملمط اللو  ا ل  اني لدء لالأ ٍّ ر  ادل لملم
 اا ااه ين.

 
 
 
 
 



 

 

٣٢١ 
 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

 :المراجع قائمة
 العربية: المراجعأولً: 
(. الآلمر السللرل  يلمرسل اددصلمي ل لولم  ا ل  ا رل ر  ٢٠٢٠علير، ايطلم ، برلأ.  شدااهرق، 

اجهل  ظا ادرهلمي ا  اي دوض ا لريراي الديماغاافرل. مجلل الل اث ا مجلمبي ال درل 
 .١٣٨-١٠٩(، ٣٠الصاعرل،  

 لملم المحاارين ر  (. فولملرل داعري تصيرل ابح لم  الخل رل لدء ابل٢٠٠١بدا ا س ، سميرة.  
 الاعلمتل ادساتل. ]رسلملل  لالاراه غير رصتارة[، روهد الدراسلمي ال داتل، جلمرول ال لمهاة.

(. تأثير ادلولم  ا ل  ا رل علذ سلالارلمي بل لملم راحلل ٢٠٢٠بدا عاجل، ترسير، ايلرلأ، رع.  
لل اث ابعلا  ( علمرلم ا ادر  . مجلل اتحلم  ابلمرولمي الوادرل ١١-٩الط الل ا لأياة  

 . ٦٢-١(،5 ٣ات صالاجرلم ابتصلملم، 
(. الخلالمي اديلات؛ اعلاتلن  لسلاا ابجليلمع؛ ٢٠٢٠بدا عاا ، سودتل، االولاا ، بحمد.  

-٢٧٠(، ١ 4٧ا درس؛ لدء لللل الصف الولمشا ادسلمس؛.  راسلمي الولا  ال داتل، 
٢٨٦. 

ادلولم  ا ل  ا رل علذ ذلالمي تلاررخ ا ل ل  (. بثا داعري٢٠٢٠بدا ال لمسق، هلل، امحيد، بخرلن.  
اداا بم لرل شردررلم    راسل تجاتلرل بماحلل ادسلمس ابتل الخالا (. مجلل الولا  ال داتل 

 .١٢٣-١٣٨(، ٣ 4االص سرل، 
 (. سر الاجرل اللو . رصتاراي جلمرول  رت .٢٠٠٨ادحمد، برلأ، ارصصار، عل؛.  

 قديلااا ل رقا اة دا  ر درل عيلأ تل. ارقلاةةديا ذةةعل ت ردةةلل(. ا٢٠٠٨.   اةةتب  ،اةةدتا
 .تةل ات(. اذجلمةلصيا - لملر ةدسا-الولم رل  ر لمةللج ا يلمةلليؤسسا صظيل 

(. تأثير ادلولم  ا ل  ا رل علذ الط لأ دين ال اائد ااد اار. مجلل الللمحث ٢٠٢٣لاص،ة.     شاش؛،
 . ١٨٨-١٧٧(، ٢ ١5ا الولا  ا  سلم رل اابجليلمعرل، 

(. تأثير ادلولم  ا ل  ا رل علذ الص ل الص سرل اابسدتل ٢٠٢٢هلالل، بحمد، اد،اتد، نجلمة.   دا
 .١5٨-١45(. ١ ٩لل بدولم ، للط لأ ر  اجهل  ظا ادالرلمي. مج



 

 

٣٢٢ 

 لدى أطفال ما قبل المدرسة العلاقة بين أنماط استخدام الألعاب الإلكترونية ومستوى الذكاء الأخلاقي
 أبرار عبد الله محمد الغذاميد. 

(. فلمعلرل دوض ادلولم  ا ل  ا رل ا تصيرل ا هلمراي ال رلم تل ٢٠٢١علير، امحيد، هدء.   درار؛،
لدء ل لأ الاا ل ا ظلأ الضارة الصصلمعرل الاادول. المجلل ال داتل ل لرل ال درل بجلمرول ساهلمج، 

٩٠ ٩٠ ،)54١-5٨٠. 
. ادلولم  ا ل  ا رل اتأثيرهلم علذ الص ل الص سرل (٢٠٢١فلمليل، اللمتا، ر ردة.   تصرا،

 .44 -١(، ٢٧ 5لليااه ين. المجلل اب،ائاتل للولا  ا  سلم رل اابجليلمعرل، 
(. ادلولم  ا ل  ا رةةةةةةةل ابثةةةةاهلم علذ ا هلمراي السلالارةةةةةل اابجليلمعرل ٢٠٢4محيد.   ا لمج،

 . ١١١-٨٦(، ٢5 ١االص سرل لدء ادل لملم. مجلل ال اللمس، 
(. تأثير مملمرسل ادلولم  ا ل  ا رل علذ الخلالمي اللراي ٢٠١٧ لملح، اعلد اللاا ، برلمني.   حس ،

اابجليلمع؛ لدء ابل لملم"  راسل ا  رل تحلرلرل علذ بل لملم راحلل الط الل ا لاسطل 
(، ٣ ٢5سرل،   يل ل الوادرل السوا تل". مجلل ابلمرول ا سلاررل للدراسلمي ال داتل االص 

٣-٢٣٠5٣. 
 (. تادالأي ا خ اللتاي.  ار ال  ا للطللمعل االصتا االلامتخ. ٢٠٢٣محيد.   حسين،
(.  اافخ اآلمر مملمرسل الطلا  ل لولم  ا ل  ا رل:  راسل رردا رل داتف ٢٠٢٢ع،ت،ة.   حما ة،

 .4١٨-4٣٧(، 5 ٧محلمفظل ا صافرل. مجلل لالرل ال درل جلمرول ا صافرل، 
 (. الخلالمياي ا لود ة داعري تطلر ؛.  ار ا صلمهي للصتا االلامتخ.٢٠١١شيملم .    لمف،الخ

(. بنملمط اسل دا  بلولم  ا    ت ا ل  ا رل اآلمرهلم:  راسل علذ ٢٠١٦هصد يلملد.   الخلر ل،
 .٦٢-١٧، ١١عرصل ر  ادل لملم الخلاار ا المجليخ السوا ي. مجلل ابجليلمعرل، 

 (. رصلمهي الل ث ال داي، رؤتل تطلر رل رلسطل.  ار ال للم  ا دتث.٢٠٠٠دتير.   الاشردي،
(. بثا اسل دا  ادلولم  اللولريرل ا ل  ا رل ا الل صرلأ ٢٠١٩ ويل، االتاا، شدااهرق.   ال،تا ،

الالأ ؛ اتصيرل ا سلم  الخهني لدء للملللمي الصف الضلملث ادسلمس؛ ا ادر  . الولا  
 .4٨٢-4٦٩(، ٢ 4٦ال داتل، 

(. تواض بل لملم الاا ل للهااتف الخلارل ا اره ا عيلرل اللصتئل ٢٠٢١رصط ذ.   سطاح؛،
  راسل رردا رل: ر  اجهل  ظا بالرلمي ادرار(. مجلل بحاث ا علا  اعلا  ابتصلملم، 

١٠-٨٧(، ١٠ ١٠5. 



 

 

٣٢٣ 
 التربويةمجلة العلوم 

 (الثاني)الجزء  1447الرابع والأربعون محرم العدد 

(. ادلولم  ا ل  ا رل الوصر ل اعلاتلهلم   لتلمر ظلمهاة ٢٠١٦هصلمي، اد  راماق،  االم.   سولم ا،
 الوصف ا درس؛. ]رسلملل رلمجسلير غير رصتارة[، جلمرول ابرلالي دا ولمرل.

(. الخلالمي اديلات؛ اعلاتلن دلوض رلريراي اللرئل ا درسرل اادساتل لدء ٢٠٠٨بيم .   ش لمتن،
 لم اي. ]رسلملل  لالاراه غير رصتارة[، جلمرول ا صرل.للا  الصف ادالم الض

 (. ادلولم  ا ل  ا رل ا عصا الوا ل.  ار ا سيرة للطللمعل االصتا.٢٠٠٨رهلم.   الت ااري،
(. تأثير ادلولم  ا ل  ا رل علذ الل  ير ا دداع؛ لدء ادل لملم ٢٠٢٣رتهلم .   شوةةةلا ،

 .١4٣٠-١٣٧٧(، ٨٢ادعلا ،  اا ااه ين. المجلل ا صاتل لل اث 
(. بثا ادلولم  ا ل  ا رل علذ سلاا للا  ا احلل ابدلدائرل ٢٠١٩علد الاحم .   التهاي،

(، ١٣ ٣اعلاتلن دا وهق ابجليلمع؛ اتحصرلهق الدراس؛. مجلل الولا  ال داتل االص سرل، 
٨4-٧١. 

لدء بل لملم الاا ل ا ردتصل (. بدولم  الخلالمي اديلات؛ ادلاضا شراعلم ٢٠١5يالل.    ل لم،
 . ١٠٢-٧٢(، ٢ ٢الالأض. المجلل الوليرل ل لرل ال درل للط الل ا ل اة، 

(. الخلالمي اديلات؛ لدء عرصل ر  للا  ا احلل الضلم اتل ٢٠٢١شسملمعرلأ، امخلاف، هدء.    اا ،
 .54٠-5٦٨(، ٢ ٣4الولمرل ا دوض ردارس ملرتن ا الا،. مجلل ابلمرول ادسماتل، 

(. علاتل ادلولم  ا ل  ا رل الوصر ل ٢٠١٧عل؛، االوايما، تساء، االولريلمي، عل؛.   لصاا ن،ا
 لسلاا الودااني االسلاا ابجليلمع؛ لدء بل لملم الاا ل. مجلل جلمرول ال دس ا  لاحل 

 .١٩٦-١٧٧(، ١٦ 4ل بحلمث االدراسلمي ال داتل االص سرل، 
 ل  ا رل اادلولم  اللوليرل. الدالرل لل ل  الوليرل.(. ادلولم  ا ٢٠٢٢علد الاؤاف.   للمرق،
(. ٢٠٢١المجرد، محيد، ارطلماا، هلن، ارصط ذ، هلن، ارسلا ، سملمح، اشسملمعرلأ، محيد.   علد

 .4٧-٢4(، 4 ٢اديلاق: ر ها  ارؤتل. المجلل الوادرل لل رلمس االل ايم، 
لدء عرصل ر  للا  لالرل ال درل. المجلل (. جا ة ا رلمة االخلالمي الخل ؛ ٢٠١١ا صوق، جلرلن.   علد

 .٢١٦-١٣٧(، ٢٧ ٢١ا صاتل للدراسلمي الص سرل، 
(. الخلالمي ابيلات؛ اعلاتلن بأسلملر  ا ولمرلل الاالدتل. الل ث الولي؛ ٢٠١٢الصار، بسملمي.   علد

 .١٠4-٨٧(، ١ ١٣ا ال درل، 
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علذ ا هلمراي ابجليلمعرل لدء (.  ارسل تأثير ادلولم  ا ل  ا رل ٢٠١٣رهرا ، سهير.   علد
 . ١١-١(، ٦٠ ١٦عرصل ر  ادل لملم. مجلل  راسلمي الط الل، 

(. ادلولم  ا ل  ا رل ابثاهلم علذ تصيرل ا هلمراي ابجليلمعرل ٢٠١٧س ا، اعليلم ، عل؛.   عيا،
 .١٨٦-١44(، 5٠ ٣ا الط الل ا ل اة   راسل رردا رل(. المجلل ال داتل، 

. الط لأ اب،ائاي ابلولم  ال ردتا  راسل ا ال رق اا لريراي. ]رسلملل  لالاراه (٢٠٠٩بحمد.   فلاق،
 غير رصتارة[، جلمرول اب،ائا.

(. علاتل الط لأ ا صاي داسلمئلأ ابتصلملم ا ل  ا رل  راسل علذ عرصن ر  ٢٠٠٣  لم.   فامي،
 بل لملم الاتف اا وا. ]رسلملل رلمجسلير غير رصتارة[، جلمرول عين شمس.

(. ادلولم  ا ل  ا رل اعلاتلهلم  لل صرلأ الدراس؛ لدء ٢٠٢٠صير، اعاتلمبي، فلمليل.  ر تهلام،
تلاررخ ا احلل ابدلدائرل. المجلل الوادرل لل درل الصاعرل، ا ؤسسل الوادرل لل درل االولا  االآ ا ، 

4 ١١٨-١١٦(، ١٢. 
ء ادل لملم. ]رسلملل  لالاراه (. بثا ادلولم  ا ل  ا رل علذ السلالارلمي لد٢٠١٢رايم.   تاتدر،

 غير رصتارة[، جلمرول اب،ائا.
(. اتجلمهلمي ادرهلمي نحا شااي ادلولم  ا ل  ا رل دل لم  . حالرلمي ٢٠١٩شريلمي.   محيد،

 .١٧٩-١5٧(، 4٧ ٨آ ا  عين شمس، 
لالمي (. فولملرل دا ةلمري تةلمئق علةذ الةلولق  بلالةتلمف ا اجةن فة؛ تصيرل الةةخ ٢٠١4رشلم.   محيا ،

اديلاتةة؛ لةةدء لةةلا  اللولرق الضةةلم اي الةةصصلمع؛. ]رسةةلملل رلمجسلير غير رصتارة[، جلمرول 
 ا س صدرتل. 

(.  ار ادلولم  ا ل  ا رل ا تصيرل بدولم  الاع؛ اللرئ؛ لدء بل لملم الاا ل ٢٠٢4رايم.   المحر رظ،
 .4٢٠-٣٨٩(، ٢٧ ٧، اجهل  ظا ا وليلمي. المجلل الوادرل  علا  اث لمفل الط لأ ر 

(. ا و لمسلمي ادلولم  ا ل  ا رل علذ ابتصلملم ادساي ر  اجهل  ظا ٢٠٢٣يمرصل.   ردت ،
ادالرلمي  راسل رردا رل علذ عرصل ر  ادالرلمي بح؛ ا  لم رل ارتلل. ]رسلملل رلمجسلير غير 

 رصتارة[، جلمرول تلم دي را ح.
 دراسل: اللادرل لالرل للاب ر  عرصل لدي ال ل ؛ والخلالمء ال رلمة جادة(. ٢٠١١جلرلل.   راس؛،

 .٢١٦-١٣5(، ٧٢ ٢١المجلل ا صاتل للدراسلمي الص سرل، . تلؤتصل
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(. ادلولم  ا ل  ا رل اعلاتلهلم  لصيا ابجليلمع؛ عصد ٢٠١٨شهد، االتصاانى، هلم رلم.   ا  لح،
-١٨١(، ٢ ١٠ادل لملم ر  اجهل  ظا ادهلملي. مجلل الدراسلمي ال داتل اا  سلم رل، 

٢١٠. 
(. شيجلمدرةةةةةةلمي اسللرلمي ادلوةةةةةةلم  ا ل  ا رةةل ا اافةةةخ مملمرسةةةلهلم رةةة  ٢٠١٣علد الله.   ا ةةةةدل ،

-١55(، ١٣٨ 4اجهةةةل  ظةةةا لةةةلا  اللويةةةرق الوةةةلم  بمدتصةةةل الالأض. مجلل ال ااية االلصيرل، 
٢١٢. 

(. داعري تدرتبي تلمئق علذ  ظاتل دار  ا الخلالمي اديلات؛ ٢٠١٨جاا ، اجلم  الا ، غلم ة.   هملم ،
(، ١ 5لخ ض السلاا اللصياي لدء بل لملم الاا ل. مجلل  راسلمي ا الط الل اال درل، 

١ -٦١4٣. 
(. بثا ادلولم  ا ل  ا رل ال للملرل علذ ٢٠٢٢ب  لملم، ارالف، بريرة، اعياي، تافر .   يحراش،

ث علي؛، تسق السيو؛ اللصاي، لالرل علا  ا علا  اابتصلملم بح سلاا الط لأ اب،ائاي.
 ١/١٠/٢٠٢4السيو؛ االلصاي، جلمرول  لملح بدادصردر تسصطرصل. تم اس جلمعن دللمرتخ 

 https://dspace.univ-constantine3.dz/jspui/handle/123456789/912علذ الاادط: 

ا ل  ا رل ا ص،لرل ا تصيرل الوصف لدء (.  ار ادلولم  ٢٠٠٩عل؛، اب درس، رنى.   الرو ا ،
 .٢5٦-٢١٩(، 5٨ ١٦ل لأ ا درسل ابدلدائرل ددالل ال اتت. رسل للأ ال درل الوادرل، 
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